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基于 NHibernate的 ORM 映射机制研究 

李斌勇，李 庆 
(西南交通大学 CAD工程中心，四川 成都 610031) 

摘 要：针对面向对象设计与关系数据库设计之间的”阻抗不匹配”问题，提出了运用ORM技术来解决对象一关系映射冲 

突。深入研究对象／关系的映射机制，引出了基于．NET的持久化框架 NHibernate，探讨了基于 NHihernate技术的ORM 

映射机制，实现了对象和关系数据库之间的高效映射，达到了将业务逻辑层与数据存储有效分离。提出的多种映射策略 

将极大地缩短开发周期、降低系统开发成本。 
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Abstract：Aimed at the“ pedance mismatch”probl~'a between the obiect—oriented design and the relational database design ，proposes to 

．solve the conflict ofobject—relationalmapping bythetechnokgyof0RM．Studiesdeeplythe0／Rma pping mechanism．and describes 

the persistence frameworIr NHibemate which is based on．NET platform．Th饥 researches on the ORM ma pping mechanism based On 

the NHibemate and realizes the effective mapping of obiect and relational database，it achieves the effective separation of business logic lay— 

el"and data storage．Presented avarietyofma pping strategywill greatly shortenthe software development cyclean d reduce system devel— 

opment O0stS． 
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O 引 言 

相对于Java平台下 ORM技术的蓬勃发展 ，基于． 

NET平台下的 ORM 技术还处在一个正在起步的阶 

段。对象 一关系映射(Object／Relation Mapping，简称 

ORM)，是随着面向对象的开发方法和关系数据库的 

不断发展而产生的。ORM主要实现程序对象到关系 

数据库数据的映射，它涉及到两个关键点：Object(对 

象)和 Relation(关系)。他们分别代表了每个应用系统 

要处理的两个核心工作：对对象的操作和对关系型数 

据库的访问-1 J。在实际的软件开发中，开发人员也热 

衷于把这两种技术的结合应用作为首选，但面向对象 

技术是基于对象的相关理论，而关系数据库技术是基 

于关系理论，理论基础的不同直接导致了两种技术的 
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“阻抗不匹配”。因此迫切需要一种解决不匹配的策 

略，而在面向．NET环境中，一种对象／关系数据库映 

射(0RM)技术——NHibemate是解决两者间不匹配 

的最有效方法。 

1 NHibernate体系结构 

NHibemate是基于 Microsoft．NET的 O／R Map— 

ping持久化框架。它从数据库底层来持久化．Net对 

象到关系型数据库，使应用程序代码仅仅和对象关联。 

它不仅管理．NET类到数据库表的映射，还提供数据 

查询和获取数据的方法。NHibernate在具体的操作业 

务对象时，不需要再写任何 SQL语句，只需简单地操 

作对象的属性和方法，便可达到对数据库操作的目的。 

N-Hibemate的体系结构如图1所示。 

为了实现 NHib~!mate API访问数据库，NHiber． 

nate提供了五个核心接 口： 

●ISessionFactory接口：初始化 NHibemate，充当 

数据存储源的代理，并创建 ISession对象。 

●ISession接口：负责保存、更新、删除、加载和查 
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询对象。 

●ITransaction接 口：负责管理事务，事务必须 由 

ISession来启动。 

●ICriteria接口：是 Expression(表达式)数据加载 

接口，Expression是一个关系表达式组合 ，通过它能产 

生SOL语句的Where部分，用户需要通过 ISession来 

间接调用它。 

●IQuer接 口：是 HQL数据加载接 口，HQL(Hi— 

bemate Query Language)是 NHibernate专用的面向对 

象的数据查询语言，功能类似于数据库的SOL语言。 

ADO．NET oDBC OLE DB 

图 1 NHibemate体系结构图 

2 O Mapping的实现原理 

随着软件开发技术的发展，无论是．NET还是 

J2EE下的高端应用程序开发，为了跨平台、跨数据库 

都普遍采用了NHibemate或Hibernate技术，为了使类 

(对象)和表相互的过渡，因此必须用最有效的 ORM 

对象关系映射技术 2。 

ORM的实现思想就是将关系数据库中表的数据 

映射成为对象，以对象的形式展现，这样开发人员就可 

以把对数据库的操作转化为对这些对象的操作[ 。因 

此，ORM充当了连接应用程序和数据库的一个核心 

“桥梁”作用。如图2所示。 

业务功能 

层： 

持 久 

化层： 

数 据 

库层： 

图2 ORM充当业务逻辑层和数据库层之间的桥梁 

在利用 ORM 技术开发应用程序时，最核心的处 

理问题便是“映射”。为了成功实现对象与关系之间映 

射，必须建立的主要文件有：映射类(*．CS)、映射文件 

(*．hbm．xm1)以及数据库配置文(*．dg．xm1)。 

(1)映射类：作用是描述数据库表的结构，表中的字 

段在类中被描述成属性，将来就可以实现把表中的记 

录映射成为该类的对象。 

(2)映射文件：作用是指定数据库表和映射类之间 

的关系，包括映射类和数据库表的对应关系、表字段和 

类属性类型的对应关系以及表字段和类属性名称的对 

应关系等。 

(3)数据库配置文件：作用是指定与数据库连接时 

需要的连接信息，比如连接哪种数据库、登录用户名、 

登录密码以及连接字符串等。 

在这三种主要的文件中，映射类为普通．．NET源 

文件、映射文件为 XML格式、数据库配置文件为 

XML格式。要实现对象／关系间的“映射”，必须要对 

以上三种文件进行解析。 

3 o Mapping映射机制的研究 

虽然对象模型与关系模型是截然不同的数据模 

型，但在各自的领域内都有相应的概念与另一种数据 

模型的元素相对应H】。选择有效的映射策略将对象模 

型向数据库关系模型映射，这就是类向数据库表的变 

换过程 J。O／R Mapping映射就是将对象模型与关系 

模型联系起来，由图3可以清晰地看出两者间的映射 

机制[6l。 

l  

类，实例 <====== 表，彳 

关系 <====== 外键 

属性 <====== 列 

图3 对象／关系数据映射机制 

根据映射机制的不同，O／R Ma pping可归纳为实 

体映射和关系映射。 

3．1 实体映射的策略 

实体映射技术作为类与表之间的联系纽带，在 

ORM实现中起着至关重要的作用。根据抽象对象与 

关系数据库的特性，在 NI-fibemate中，实体映射主要 

包括以下3部分内容。 

3．1．1 类一表映射 

在简单的情况下，一个类映射成一张表。但由于 

在面向对象思想中，类与类之间存在着复杂的继承关 

系。因此，不同层次的父类和子类映射到数据表时，应 

该根据实际的系统设计结果来权衡采用怎样的映射策 



 



第 7期 周爱武等：一种基于变精度粗糙集理论的属性约简算法 ·37· 

并且计算 y(C，D，J9)=0．75。然后根据给出的相对 

差异矩阵和 y(C，D， )的值逐步求出约简。最后求出 

属性约简的结果为 RED= {6／l，n 2，日4}，而且 y(red， 

D，p)=0．75= y(C，D，J9)。 

表 1 关于气象信息的决策系统 

根据给出的算法求出的属性约简是不是一个正 

确的约简，可以根据属性的重要度这个概念来进行检 

验。在参考文献[5]中给出定理：约简中的每一元对于 

约简中的其余的元都是重要的，约简集合外的每一元 

对于约简都是不重要的，重要度都为015 J。由这个定 

理，利用属性重要度公式就可以检验属性约简的结果。 

3 结束语 ． 

属性约简是粗糙集理论中的一个重要 的课题之 

一

，但是信息系统的属性约简不唯一，要得到最简捷的 

决策规则必须得到最小约简 。但是要找出一个信息 

系统的最小约简已经证明是 NP—Hard问题[ 。文 

中给出的算法通过实例证明可以有效地求出一个信息 

系统的卢约简。而且给出利用属性重要度的概念来检 

验所求出的结果是不是正确的约简。 
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4 结束语 

在大中型应用程序里，无一例外地都会涉及到对 

象与关系数据库的处理。通过对 O／R Mapping映射 

机制的深入研究，运用NHibemate技术将应用程序中 

的对象和数据库表之间建立适当的映射关系，有效地 

解决了面向对象设计与关系数据库设计之间的“阻抗 

不匹配”问题。同时，采用对象关系映射模式，使业务 

数据得以从业务逻辑中提取出来。随着面向对象和关 

系数据库的不断发展，O／R Mapping技术将在软件开 

发过程中发挥日益重要的作用。 
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