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摘 要：随着 lntel的MID移动平台的推出，M1DLimtx正在变得越来越成熟。基于MIDLinux，提出了体系结构更加开放 

的播放器架构。该架构以I)Bus为通讯桥梁．以现有的开源播放器heliX—player和gstreamer为起点．将两者合二为一，目 

的是在 Intel未来基于Linux的移动MID平台上，为用户提供功能更加强大的媒体播放能力。 
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Abstract：Along with Intet launches its new MID p ect，MIDLinux is becoming nlore and more mature．Based on MIDLinux，presents 

the open framework architecture of media player，the framework will combine t％Vo p()pul players(helix—player and gstreamer)in ode， 

and all its components will communicate on DBus．Designing this player’s aim is to provide tL~rS with more powerful media playback ca． 

pability on Intel’S future M ID mobile platform． 
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0 引 言 

MID全称 Mobile Intemet Device，Intel 08平台软 

硬件的全称，是 Intel专门为手持设备而开发的，目的 

是增强移动设备的网络访问能力。笔者亲自参与并设 

计实现了Intel MIDI inux体系结构下更加开放的播放 

器 moblin—media，目的是支持 OsV(operation system 

vender)，如 redflag等开发更加符合 自己特色的播放 

器，同时也为 Linux开源社区提供功能更加强大齐全 

的播放器。MID项 Fj一发起，就得到了众多 OSV的 

支持，包括 r{~Jflag，ubuntu等IAnux操作系统提供商的 

强有力支持，因而发展迅速，也是 Intel对开源软件 的 

又一大贡献。 

1 当前 Linux开源社区播放器的现状 

1．1 现 状 

现在 lAnux社区开源 优秀的播 放器很多l_】J，如 
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mplayer，helix—player，gstreamer。mplayer是传统的 

播放器，历史悠久，helix—player由于得到了 realnet— 

work公司的大力支持，也赢得了很多用户，gstreamer。 

其前端又称 totem，是一个完整意义上的开源播放器， 

由于其体系结构的开放先进性，也得到很多Linux爱 

好者的青睐，但是由于没有得到有力的商业支持，其支 

持的mime type类型也相当有限，例如gstreamer就不 

支持 rmvb格式的媒体文件 2。再看看得到 realnet． 

work大力支持的 helix—player，虽然支持多种格式的 

mime type媒体文件【=；J，但OSV若想在其上开发适合 

自己特色的播放器，难度很大，几乎是不可能，而如果 

OSV是基于 gstreamer开发自己的播放器，难度几乎是 

零，因为gstreamer本来就是基于DBus的开放体系结 

构的播放器 ]，其设计的初衷就是给他的用户留有足 

够的空间和接 口供开发者按照 自己的意愿做二次开 

发。让 ()sV的元素融入到播放器中，这也是大多数 

OSV想看到的结果。最重要的一点是，各个播放器的 

播放能力都是有限的，helix—player也不是万能的，它 

就不能播放swf格式的文件 1。既然每个播放器都存 

在缺陷，又有各具所长，那能不能使其结合，达到优势 

互补呢? 
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1．2 目 标 

经以上分析，如果能够设计一个播放器．其体系结 

构具备gstreamer的开放性，同时又能够像 

helix—player一样支持丰富的 mime type类 

型的媒体文件 ，这将为Linux赢得更多用 

户，从而促进Linux更加稳步向前发展。这 

也是文中的目的所在。 

2 设计新一代更加开放体系结构 

的播放器 

2．1 新体系架构的播放器的先进性 

首先分析现有 Linux系统上的传统播 

放器，基本上所有的播放器其 GUI部分和 

真正的播放部分都是形影相随，不分你我 

的，存在很高的耦合，没有 GU]，也就没有 

下面的用户播放了。而如果把这两部分分 

离开来，会有什么好处呢?文中所设计的播 

放器的重点就是把这两部分分离开来，降低 

甚至消除这两部分的耦合性，消除耦合有很 

多的优势，这样 OSV可以更加专注于设计 

出合适的决策，选掸适合V,J ~gine来 支持川 的懈波 

清求 

⑤  

D8u deliver command to engine and return player’s status to user) 

自己风格的GUI，而支持解码的如realnetwork则能够 

更加专注于支持更多的 mime type。虽然把这两部分 

分开了，但是从用户的角度而言，用户依旧是点击某个 

按钮，播放器响应用户的播放请求进入播放状态。这 

样就需要一个信息载体来承载这个点击事件，使得这 

个GUI的点击事件能够被播放部分 J(俗称engine，下 

文将以engine来进行阐述)捕获。这个载体就是现在 

Linux系统里面占据很重要部分的／)Bus。顾名思义， 

DBus就是一个bus，即总线，但不是硬件体系结构里面 

的总线，而是纯粹的软件系统里面的总线，进程间的通 

讯都由其来完成|7】。 

2．2 新一代播放器的体系结构 

图1是文中所设计播放器的体系架卡勾，从图中可 

以看出，最下层是 engine，最上层是 GuI，用户的播放 

命令最终会传到engine，然后由engine处理播放请求， 

DBus负责传达这个命令，每个 engine都是一个独立的 

进程，而其各自的 XXXX—dbus一~1wer也是一 个独立 

的进程。 

2．3 功能模块分析 

(1)用户：负责发出播放拖曳等命令。 

(2)(；uI：负责与用户交互收集用户命令．同是分 

析被请求播放文件的mime type'，把这些信息发送给下 

一 级模块。 

(3)Engine Management：负责管理底层的engine， 

对用户的每次的播放请求，根据每个播放器的特长做 

图 l 新播放 器体 系结构 

(4)DBus：该模块是 Linux系统中存在的，目的是 

统一进程间的通讯，使得进程间通讯都通过DBus这个 

软件总线。Engine Management模块做好决策以后，把 

命令发送到总线上，此时已经决定好该选择哪个 ell— 

gine来播放，总线负责将请求送到被选择的engine相 

对应的 xxxx—dbus—server上。 

(5)XXXX—dbus—server(XXXX=helix，gstream． 

er)：这一层是介于DBus和engine之间，主要是负责对 

外暴露engine的接El给DBus，使得DBus可以通过这 

些接口控制 engine。 

(6)Engine N(n=1，2)：根据收到的播放命令，做 

出响应的动作，同时更新状态(status)并返回该信息返 

回给 GUI。增加可用性和友好性。 

3 流程和代码分析 

3．1 主要场景 

结合图l，分析播放器典型的三个播放场景： 

场景一，用户通过GUI选择播放文件a．rlllV[}，然 

后触发播放事件，调用 Engine nmnagenrant模块的选择 

engillc方法，该方法通过查渤本地数铅库得知 helix— 

player支持 Flllvb，因此，将播放命令通过 I)Bus发送给 

在 1)Bus另一端等待的 helix—dbus—server，helix—dbus 

一 rver收到命令以后再传达给 helix--player engine， 

helix—player处理a．mwb，没有出错，将状态信息按原 



· 204· 计算机技术与发展 第 l9卷 

路返回给 GUI以更新 GUI状态。若出错，提示用户 

文件处理出错。 

场景二，用户选择 a．rap3，由于 helix—player和 

gstremner都支持rap3，此时Engine management的决策 

就可以二者任选一了。 

场景三，若用户的播放请求文件在 Engine man— 

agement的本地数据库都得不到支持，此时将 Engine 

management所持有 的 engine列表 engineList都试一 

遍，如果某个 engine成功播放了该文件，则更新该 en— 

gine对应的数据库，进入播放状态，如果都得不到支 

持，则提示用户播放失败。 

3．2 代码分析 

除了两个engine和helix—dbus—server模块，其余 

各部分都是用python实现的，关于python的介绍不在 

文中的阐述范围，由于项 目庞大，不可能一一详述，而 

实现更加开放体系结构的播放器，关键是跟DBus相联 

系的那两层，分别是 XXXX—dbus—server和 engine 

management层 ，而 GUI可以根据 OSV甚至用户的风 

格 自己定义设计。 

(1)helix—dubs—server：这一层主要是负责跟en— 

gine交互，起到承上启下的作用，首先该模块必须向 

DBus注册服务，将 play，pause，seek，stop等播放器的接 

口暴露给DBus以供上层调用实现媒体播放。 

(2)gstreamer—dbos-server：该模块跟 helix—dbus 

—server功能是一样的，都是向DBus注册以负责暴露 

接口，不一样的是它是基于 python，而 helix—dbus— 

server是基于 c。 

(3)engine management~该模块在这个体系结构中 

的重要程度不言而喻．用户的播放命令首先会在这里 

汇集，而这又是通往 engine的唯一途径 ，因此最重要的 

数据结构就是 engineList，保存 DBus上可用的engine 

的接口，同时也需要通过 DBus跟 engine交互，目的是 

得到每个engine的播放能力，以便在做出选择决策的 

时候提供参考，engine的播放能力是 engine manage— 

ment模块最急需也是最有价值的信息，因此每个en— 

gine都应该通过各 自的 XXXX—dbus—server向 DBus 

暴露一个接17：1，不妨称之为getCapability，Engine nlan— 

agement通过垂询该接VI，就能知道每个 engine的具体 

情况了。 

由于代码量大，不能一一枚举，但文中相关的所有 

代码都可以参考 http：／／www．moblin．org／repos／，其上 

有关于整个项目的源代码。 

4 结束语 

设计了基于 Intel 08平台 MIDLinux的新一代媒 

体播放器，在降低播放器模块之间耦合度的同时，将 

helix—player和 gstreamer两个当前流行的 Linux播放 

器合二为一，为 Intel 08平台移动设备未来的软件系 

统提供了强大的媒体播放能力。 

Linu)(开源软件虽然众多，但都不是很完善，DBus 

的出现使得 Linux桌面系统进程间的通讯变得更加简 

单容易[f；]，也使得 Linux开发者在开发设计软件时多 

了一种选择，那就是以DBus为信息媒介降低软件模块 

之间的耦合度，提高软件的可扩展性，从而提高软件 

的质量。从文中的角度，未来不管是已经存在的播放 

器，还是正在诞生的播放器，支持 DBus将成为一种趋 

势。 
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