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一 种实现控件与多语言文本动态绑定的方法 

叶 蓉 ，一，陈 榕 

(1．同济大学 基础软件工程中心，上海 200092； 

2．上海第二工业大学，上海 201209) 

摘 要：现代应用中大多已有进行多语言切换的需求，但对于控件本身文本显示信息，要实现多语言实时切换还有一些难 

度，文中提出一种能够根据用户的选择将控件与显示文本进行动态绑定显示的方法，通过对控件文本信息的多语言实时 

切换。该方法具有执行效率较高、定制选择灵活方便、性能稳定可靠、适用范围较为广泛的特点。该方法已在基于CAR构 

件的El~tos操作系统上实现并运用于智能手机应用。 
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A M ethod of M ulti。_。Lingual Dynamic Banding Component 
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(1．System Software Engineering Centre of Tongji University，Shanghai 200092，China； 

2、Shanghai Second Polytechnic University，Shanghai 201209，China) 

Abstract：Nowada~ ，more and mole s0ftware application wan t the~ntrol csn display text real—time and multi—lingua1．In this paper a 

dynamic banding of controlandtext displaymethodis propos~ ，through real—timean dmulti—lingual switchoftextcontrolinformation． 

This method has the advan tage of better execution efficiency。customization and flexibility，as well as reliable performance and the wider 

applicable scope against traditional way．It has been im plemented on the CAR based ElaStos operation system ，and has been applied to 

various smartphone applications． 

Key WOldS．．multi—lingual；compo nent dynamic banding ；CAR component；ElaStos operation system 

O 引 言 

现代的计算机系统中，已经越来越多地支持多语 

言功能，但是对于控件本身的文本显示信息，要实现多 

语言的实时切换 ，是非常困难的。不仅如此，在手机的 

应用中，经常也会涉及到控件文本的动态变换，比如多 

语言的切换。在现有技术中，传统的控件无法方便地 

做到文本的动态绑定，必须由应用开发者 自己去处理 

这些琐碎的文本替换工作，这样就大大限制了计算机 

多语言技术的进一步发展。 

文中将提供一种能够根据用户的选择将控件与显 

示文本进行动态绑定显示的方法⋯1。该方法包括系统 

进行多语言控制模块加载操作、将预定义的文本传递 

给控件、控件检查所述的文本是否属于特定编码，并判 
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断多语言控制模块是否加载成功、根据判断结果分别 

进行普通显示文本保存和显示处理操作或者将该文本 

转换成相应的数字标识并保存同时根据该数字标识调 

用多语言控制模块取得对应的显示文本信息行保存并 

显示、系统根据用户请求进行文本语言种类的设置操 

作并触发相应的控件、控件调用多语言控制模块取得 

对应的显示文本信息保存并显示l l3j。 

该方法具有执行效率较高、定制选择灵活方便、性 

能稳定可靠、适用范围较为广泛的特点。 

1 控件与多语言动态绑定方法的实现过程 

通过如下四个步骤，可实现本方法中控件与多语 

言文本动态绑定显示 ： 

(1)第一步：加载多语言模块。 

首先从指定的位置加载多语言模块，如果成功，则 

保留该接口指针，如果失败，则接口指针为空。其具体 

实现如图1所示。 

(2)第二步：设置控件初始文本。 
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图 l 加载多语言模块 

当控件初始化时，需要设置一个初始的文本。用 

户可以将预定义好的特定编码的文本设置给控件，设 

置文本时，控件检查该文本是否属于特定编码的，如果 

多语言接口为空，或 ConverTolD转换失败，则当作普 

通文本保存起来。如果检查成功，则将该编码转换成 

相应的数字ID，并调用多语言接口的GetText方法，得 

到相应的文本，并保存起来。其具体过程如图2所示。 

图2 设置控件初始文本 

(3)第三步：运行时设置控件文本。 

该步骤同第二步，需要说明的是，设置新文本时会 

替换掉原先保存的文本。 

(4)第四步：语言的切换。 

调用 IGShell接ISI的SetLanguage方法，多语言接 

口为空 ，则调用失败，如果 SetLanguage调用成功 ，则该 

方法就会激发一个文本改变的事件，如果 SetLanguage 

调用失败，则不激发事件。其实现如图3所示。 

(5)第五步：事件的响应。 

当控件收到该事件时，首先检查多语言接口ILan— 

guage是否有效，如果无效则不作任何操作 ，如果有效， 

则调多语言的 GetText方法，如果该函数执行成功，则 

替换掉原来保留的字符串，如果该函数执行失败，则不 

做任何操作。其过程如图4所示。 

图 3 语 言的切换 

图 4 事件的响应 

(6)第六步：控件的刷新。 

当完成一次语言切换时，控件自己做一次更新，将 

当前的文本画出来。 

2 实现多语言动态绑定的接口定义 

2．1 接口定义 

定义 ILanguage接 ISI实现数字 ID到字符串之间 

的转换： 

interface[Language 

{ 

Set rext(【fm]INT nTexrlD，[in EzStr esText)／／~过 ID设置 
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字符串资源 

GetText([in]INT nTextlD’[out]EzStrBuf esbText)／／通过 ID 

获取字符串资源 

ConvertTolD([in]Ezgtr esText，[out]INT pTextlD)；／／把 

特定编码格式转换成整型 ID值 

GetLanguagelD([out]INT pLanguagelD)；／馈 取当前语言 

ID 

SetLanguage ID([in]INT~ geID)；／／没置当前语言 ID 

} 

其中各接口的实现过程说明如下： 

*SetText方法可以动态地建立字符串和数字 I【)的 

映射关系。 

*GetText方法获得数字 ID对应的字符串。 

*ConvertTolD方法将一个特定编码格式转换成一个 

数字I【)，比如，将字符“1234”转换成数字的1234。 

*GetganguagelD获得了当前语言的类型，如中文，英 

文。 

*SetLanguagelD设置了当前语言的类型，如中文，英 

文。 

同时，ILanguage构件本身只是提供一个抽象的接 

口。用户只要实现该接口的指定语义，就能被系统正 

确地调用。系统调用方并不关心接口实现方是使用文 

件或数据，还是从网络，只要返回数字 ID对应的字符 

串就可以了。 

接q实现的示例代码片断如下： 

SetText([in]INT nTextlD，[in]Ezgtr esText) 

} 

database．add(nTextID，esText)；／／在数据库中添加一个映射关 

系 

} 

GetText([in]INT nTextlD，[out]EzStrBuf esbText) 

} 

database．get(nTextID，esText)；／／从数据库中获得一个映射关 

系 

} 

ConvertToID([in]EzStr esText，[out]INT pTextlD) 

} 

pTextlD=decode(esText)；／／返回特定编码格式到数字 ID的 

转换 

} 

SetLanguage ID([in]INT nLanguagelD) 

} 

currentLanguagelD = nLanguagelD； 

／／根据设置的当前语言环境，选择不同的数据库 

if(n1．,anguage= = O-IINESE){database： database．Clfi． 

nese；} 

if(nLanguage= = ENGLISH){database： database—En— 

glib；f 

} 

Get~nguagelD([out]INT pLanguagelD) 

{ ． 

rettnTl currentLanguagelD；／／返回当前的语言环境 

} 

2．2 定义激发多语言切换事件的接口 

IGShell接口实现多语言的切换并激发相应的事 

件： 

Interface IGSheU 

{ 

Set~nguage(INT nLanguageID)；／／没置当前的语言 

AddEventHandler([in]INT nEvent，[．m]EcJ3elegate edHan— 

aler)；／／注册文本改变事件 

RemoveEventHandler([in]INT nEvent，[in]EcJ3elegate edHan— 

aler)；／／注销文本改变事件 

} 

3 多语言与控件动态绑定方法的具体运用 

以和欣智能手机拼图游戏为例，说明应用实施过 

程[4，5]： 

EfX)DECPuzzleMainForm：：Init(){ 

ec=m—plLanguage一>GetText(IDS—Ga~ teps，m—wsb— 

Step)；／／在初始化时获取 

CF0rm：： (m—pForm，this， 

&CPuzzleMainForm：：OnLanguageCKanged)；／雇 主窗体上 

注册语言的回调事件 

} 

EfX)DECPuzzleMainForm：：C I棚glIage(、han d(／*[in]*／I— 

Form pSender) 

／／当语言发生变化时将触发该回调事件 

} 

ec=m—plL~ guage一 >GetText(I[kS—GameSteps，m—wsb— 

Step)； 

／／将重新获取当前语言对应的控件文本 

} 

图5及图6给出了在拼图游戏中，菜单控件的中 

英文切换的效果图[6l。 

4 总 结 

采用了上述的计算机系统中控件与多语言文本动 

态绑定显示的方法，由于系统中将控件和对应的显示 

(下转第43页) 
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容忍上限或低于容忍下限的评价，系统将认为这种评 

价为非准确性评价 ，从而 自动进行剔除。 

费用评价值 

满分 

Max 

平均值 

M in 

l 2 3 4 ⋯ N 

图 l 某网格服务的费用评价控制示意图 

对于8个评价指标都可以采用上述方法来进行非 

准确性评价控制。至于是采用定时还是定量进行处理 

可以根据系统特定情况进行选择，灵活处理。 

4 总结及展望 

网格服务的质量好坏是能否成功构建服务网格的 

基础。文中通过建立一种评价网格服务质量的拥有 8 

个具体指标的指标体系，分别涉及了服务提供者、服务 

使用者和系统三个角色，分别对8个指标进行打分或 

者从系统取值，并根据服务质量问卷获取的权值最终 

确定每个服务的具体指标值。同时，还可以对打分过 

(上接第39页) 

程中可能存在的非准确性评价进行控制，剔除超出容 

忍的评价，起到了保证评价质量，进而保证网格服务质 

量，更好为网格服务用户和网格服务提供商建立一个 

良性的服务网格环境的作用。文中多侧重于单网格服 

务的评价策略上，对于组合网格服务以及其中单个网 

格服务的作用大小没有进行深入的研究，这是后续工 

作中的重点。 
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图5 中文版菜单控件 图6 英文版菜单控件 

文本信息根据不同的语言种类进行了分离，并在控件 

中设置了对应于显示文本信息的数字标识，根据设置 

的语言种类和数字标识利用多语言控制模块进 

行文本信息的提取，从而实现了控件与多语言 

文本的动态绑定和显示；同时，该方法不仅执行 

效率较高，而且用户的定制选择灵活方便，性能 

稳定可靠，适用范围较为广泛，为计算机系统和 

手持设备的嵌入式系统的多语言技术的进一步 

发展奠定了坚实的基础。 
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