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摘 要：车载终端通过 GPS外接天线接收 GPS信号，由串口将此信息传送给主机．主机解算出车载当前的经度、纬度、建 

度、时间、状态等信息，一方面为电子地图提供地理位置信息，将车载的位置在终端实时显示出来：另一方面将信息打包通 

过GPRS发送给监控中心，提供监控所需的原始数据。文中介绍了车载终端的组成，重点阐述丁车载的定位及显示技术 
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0 弓I 言 

智能交通系统是运用先进的信息、通信、计算机等高 

新技术对传统运输系统进行彻底改造而形成的一种信息 

化、智能化、社会化的新型交通运输系统。车载导航定位 

及监控是智能交通系统的重要内容之一。 

经过近几年的研究与开发，实现了一个完整的车载导 

航定位系统l10 。系统由车载终端设备、通讯网络、监控 

中心 3部分组成。车载终端设备接收 GPS信息，完成定 

位功能，通过无线通讯网络将信息发送到监控中心，实现 

监控功能。车载终端设备可以完成的主要功能：随时知道 

车载自身的当前位置、行驶速度、行驶方向、行车路线等数 

据；目标查询时，将选择一个查询目标，系统会找到相应的 

· 目标并提示建议行车路线；以及向监控中心报告自身的异 

常状态等。 

监控中心可以完成的主要功能：GPS定位、跟踪、查 

询，乜括监控中心可随时跟踪某辆车的行动路线，不问断 

监测目怀的当前位置、行驶速度、行驶方向等数据。车载 
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方 为 蝴：机检测与控制、网络通信。 

调度与广播功能：包括监控中心按照任务需要向移动 被 

单元照示终端发布文字凋度命令，对网管内车载进行实时 

监控凋度及通告等。 

1 车载终端的硬件组成 

车载终端设备的硬件结构主要由GPRS手机模块、 

GI)S定位模块、主机、LCD触摸屏及电源几部分组成， 

图 l所示。其中GPS模块通过外援天线接收GI’S信号． 

计算出所处位置的地理信息，通过串口将此信启、传送给0- 

机 。通过串El连接 GPRS模块，由 GPRS模块连i出 

GPRS网络，并将车载终端设备的综台信息传送到监控中 

心服务器．．主机是信息处理的核心部分．饥荫斧 分卡ll坎 

图 l 车栽终端设备框 
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的协调与控制。 

：!车载定位、显示的实现 

车载定位技术是整个车载导航系统的关键技术。 

GPS定位接收机是获取定位信息的硬件载体H J。车载终 

端部分的软件根据其功能主要可分为：数据采集处理、电 

于地图显示操作、信息传输等模块，如图2所示。其中数 

据采集模块完成定位数据获取的功能，即 GPS模块不断 

：筮送固定格式的定位数据，主机通过串口与 GPS模块相 

连，并读取串口数据，进行相应的处理，分解出经纬度及相 

应的状态数据。 

图2 车栽终端功能模块划分 

2．1 串口操作 

无论是 GPS定位数据的采集还是定位数据的传输， 

都是通过串口进行相应的操作的 3 J。从串口读写数据可 

以使用 Win32 API函数对其进行编程处理。在 Win． 

dows2000下不允许直接对硬件端口进行控制操作，所有 

的端口均被视为“文件”，因此在对串口进行监听之前需要 

通过打开文件来打开串口，并对其进行相关参数配置。通 

过串口通信和多线程技术与 GPS定位模块进行数据通 

信。 

当GPS模块进行相应的设置并启动后，GPS模块就 

会源源不断地向计算机发送当时当地的定位信息，计算机 

通过串口可以读取其定位信息，串口操作过程如图 3所 

示 

图3 串口操作过程囤 

按照GI)S通信协议编程。Ml2支持 Motorola二进制 

格式和标准的NMEAol83 ASCII码协议进行通信。如果 

用Motorola二进制格式进行通信的话，它的传输速率可达 

9600波特率 口果用 NMEA0183 ASCII码协 的话，它的 

传输速率只有 4800波特率，但两种协议可以切换。采用 

Motorola二进制格式进行通信，可以提高传输率和通信效 

率，以达到性能优化。 

2．2 定位数据的处理 参 

根据 Motorola二进制的通信协议，通过串口将定位数 

据读入计算机中进行处理。由串口渎取进来的是一串串 。 

的十六进制数据，如果不进行相应处理，就是一堆乱码；根 

据发送命令的不同．对其进行不同的处理。例如．某一时 

刻发送了一个@@Eq0l这个命令．它将每一秒钟就返回 

一 串十 六进 制 的数 据包：(@ @ Eq 2C30312C~)362 

(’30342(231362(二32382C32392C33302C3 l382E343734352C 

4E2C3131322C3 1 362E323938362(二452C2030303034392E3 

62C3030302E312C3237302E302C302C312C3；0382E372C3 

0342C303030302C30302C3(])32)。将这串数据按其格式 

进行分解，就可以得到相应的时间、日期、经纬度等信息、 

并将它们存入相应的变量中。结台电子地图，在客户端显 

示车载的实时位置。 

2．3 电子地图的显示及相关操作 

在 MapX对象模型中，每个 MapX的对象、属性和方 

法都衍生于 Map对象。每个在 Map对象之下的属性和 

方法都会对生成整个 Map对象有所影响。主要是由Lay- 

ers，Pmnotations和 DataSets对象定义每一个 Mflp对象 

用 VC++来显示操作地图对象时，首先要定义一个 

MapX对象 nl—CtrlMa pX，然后使用创建函数创建MapX。 

当地图对象创建完之后，就可以定义相应的事件嫡 

数。对拥有的电子地图进行对应的放大 、缩小、移动等操 

作。下面是跟踪车载行驶的代码 ： 

pXFeature Ftr 

try} 

if(!Frr．Creatd)ispatch(Ftr．GetCMd())){ 

rettlrD； 

} 

Ftr．Armch(m—ctrlMapX．Get1)ispatch())； 

Ftr．GetStyle()．ScrSy,mbolTypc(,niS~nl*．，rI’ypeBimmp)；／／没 

置显示对象 

Ftr．GetStyle()．SerS~,mboNimlat；I’rm~<parcnt(TRUE)： 

Frr．GctStyle()．SetSym1．w,NimlapNamc(“carl一32．bn ’)： 。 

Frr．GetP~fim()．Set(111一dCurPc~sX．Ill—dCurI~ Y)；／馓 置位 

置 

／／提示信息 

if(oldFrr．n1 IpDimlmtch!=NULL)／／删除旧对象 

Pafimatio,~yr．1)elcteFeamrc(oklFtr)； 

。IclFtr=PminmtionLyr．AddF~ature(Ftr)；／／j曾加新对象 
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此模块在前台网站部分，由用户把照片上传到冲印网 

站上。输入必要信息，。由系统将照片信息存人数据库 在 

服务器硬盘上，设置一个专门存储照片的相册，客户通过 

网络上传的照片存储在该相册里。每个客户使用该相册 

时，有一个最大的容量，超出时则不能再上传。而数据库 

中存放的不是具体的照片，而是相片记录信息，包括照片 

名称、大小、存储位置、所属客户。这样处理既处理了上传 

问题，叉节省了存储空间。 

(2)订制服务子模块： ， 

实现网上冲印服务的订制。注册客户登录后先使用 

照片上传功能在本机选定要上传的照片，然后选择照片需 

要的冲印服务(即“订制服务”)，包括：冲印规格、冲印类 

型、冲印数量，此后系统要求输入客户的充值卡号、密码， 

确定余额足够后由“订单生成”功能生成订单，当客户确认 

后就把生成的订单存入数据库，并扣除充值卡中相应金 

额。 

4．2 后台部分 一 ’ ·‘ -‘’ ⋯ ‘ 

(1)冲印模块： 

此模块是后台应用程序的核心。客户在网站上确定 

的订单形成订单表中的一条记录，冲印模块通过查询一条 

未处理的订单记录，再根据其用户号查出该用户的所有未 

处理的订单进行冲印处理。完成冲印后修改订单记录的 

“冲印标记”，待该客户的所有订单都已处理后，生成配送 

单提供给配送模块。 

冲印部门的工作效率；配送管理用于查看配货单处理情 

况，了解配货部门的工作效率 ． 。， 。 
(4)充值卡模块： 

在充值卡本系统中起到了电子货币的作用。在现实 

中，人们对于 ATM 已经非常熟悉了。该模块就是模仿 

ATM，使用软件的方法加以模拟。客户办卡首先要投币， 

然后按照系统的提示一步步进行。充值卡的字段为：卡 

号、密码、金额。卡号由系统自动递增生成，密码由客户输 

入，金额由客户交费。具体实现是：首先使数据库中充值 

卡表增加一条记录，其余字段为空，然后当密码和金额填 

好后写入数据库，这样就生成一 条完整记录。充值的实现 

过程是：首先选定所要修改的充值卡号，选择出该卡的记 

录，然后使用 update语句修改充值卡的金额字段。客户 

可以对充值卡进行余额的查询，系统将数据库中客户充值 

卡金额显示出来。 

5 结束语 。。 L 

文中提出的基于Web和工作流的冲印服务系统，使 

得客户足不出户就能轻松将数码照片冲印成高质量的相 

片，同时也给冲印店带来了管理上的高效和可观的利润。 

可见，随着应用规模和功能的不断增大和调整，业务流程 

日趋复杂，基于工作流的应用系统必将是未来软件技术的 

发展方向之一 

它对冲印模块的输出数据——配送单进行处理，然后 【1] 任少军，黄光球．一种基于J_2EE技术的工作流管理系统的 

生成它自己的输出数据——账单，安排人员将处理好的客 实现[J]．信息技术．2004(2)：18—20 

户的照片发送出去，并修改数据表。 [2] 罗 掭，王 洪．数码新生活的背后——照片冲印行业的 

(3)业务管理模块： 革命[JJ．软件世界·2002(2)：125—127 

是面向管理人员的，管理人员可以通过业务管理模块 [引 j长志君 范玉顺·一种高性能的分布式工作流系统实现框 
查询分析得到所需的各种决策资料。该模块包括其 5大 架[_I1l汁算机集成制造系统CIMS,20‘ 3(6)： 3。一435 

功能子模块：客户管理、财务管理、价格管理、订单管理、配 [ ] 齐 进·基于Micr( f{l N 框架的工作流管理系统[ 长 

理：客户篁 煮 ： 分 雾 [ ]李应．N伟~
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据库高级教程( #篇)[M]．北京：清 
务管理用于了解收入情况；价格管理用于修改价格，保持 。 出版社

，200：．⋯～ ⋯ 
和市场行情一致；订单管理用于查看订单处理情况，了解 

(上接第 242页) 

catch(／*异常对象*／){ 参考文献： 

／／异常处理 [1] 徐绍铨 GPS测量NNaR s~N[M]武汉：武汉测绘大学出 

3 结束语 

文中基：F GPS和 GPRS所开发的电子地图、车载导 

航定位与监控系统，经测试，车裁端运行效果良好，车载实 

际的行车路线与电子地图上显示的路线十分吻合。 

基于GPS和 GPRS的车载导航定位与监控系统，具 

有练合性的导航定位功能，包括实时位置与速度的确定、 

地图信息查询、行程回放、监控等，应用广泛。 

[2] 顾肇基．GSM 网络与 (：；I I娼[M]北京：电子工业出版 ． 

2001． 
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