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利用隐藏域实现 PHP页面的事件机制 
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摘 要：在开发网页和Web应用时，使用像用RAD工具开发 Windows应用程序一样的事件处理机制来响应网页加载、按 

钮点击等事件会使得页面的程序结构规整清晰，提高页面代码的可读性和可重用性。文中提出了一个在 PHP编程中非常 

简单易行的事件机制的实现方法，并给出了示例代码及注释。 
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PHP Event M echanism Based on Hidden Field 

JIANG Lin—mei，ZHAN Ling-chao，HUANG Ji—Ieng 

(Shanghai Normal Univ．，Shanghai 200234，China) 

Abstract：It is well—known that the structure of a W eb application coded with event mechanism to process some events such as loading a 

page．clicking a button and changingthe selectionof adrop—downbox couldbe clearer，iflore readablean dmore reusablethantheone cod- 

ed simply with sequential sentences．So，a solution for implementing P event mechan ism is brought forth in this paper；meanwhile，S0me 

illustrational codes and essential comments are provided． 
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O 引 言 

使用 RAD工具(比如 Delphi，VB，VC)开发过 Win— 

dows应用程序(事实上，使用 RAD工具是现在程序员开 

发软件的首选)的程序员都知道应用程序在执行过程中会 

触发各种各样的事件，而他们(程序员)开发时所需要做的 

大多数事情就是编写这些事件被触发时所要执行的代码。 

而有过纯粹使用Windows消息处理机制进行Windows编 

程经验的程序员一定有过使用大量的 switch．．．case语句 

来响应各种 Windows消息的苦恼，因为这种方式相比之 

事件机制，程序员要处理的事情更多、更繁琐。 

众所周知，动态网页是一种 B／S结构，而且在客户机 

与服务器问是无连接状态的⋯。虽然在网页中也有各种 

各样的事件，但那仅限于在客户端响应的事件，这些事件 

并不被传递到服务器端，所以服务端对这些事件一无所 

知。然而，对于web应用来说，客户端的数据往往要被提 

交到服务器端来处理，那么如何让服务器端来简便地接收 

客户端的数据处理请求呢?下面就来介绍如何利用 

HTML表单( )RM)的隐藏域以及正则表达式等技术来 

实现客户端到服务器端的事件处理机制。 
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1 基本思想 

本方法的基本思想是：将客户端触发的事件串行化到 

表单的一个隐藏域，页面数据提交到服务器端后，服务器 

端反串行化(解析)隐藏域中的数据并形成相应的事 

件l2．3]。串行化事件到隐藏域的工作在客户端由一个 

Javascript类_4 J(ViewState)来完成，一个 Javascfipt函数 

(VsEvent)用来进行串行化前的预处理，这两个类写在一 

个JS文件(viewstate．jS)中；反串行化隐藏域数据的工作 

在服务器端由一个 P 类⋯(CViewState)来完成，然后 

另一个P 类(CPhpPage)负责利用反串行化出来的数据 

形成事件调用，这两个类写在同一个PHP文件(viewstate． 

php)中。每个具体网页的服务器端代码均写在继承 自 

CPhpPage类的一个子类中，由于事件传递与形成过程在 

基类 CPhpPage中完成，这样每个具体网页就自动拥有了 

事件机制。 

2 使用事件机制的页面程序结构 

<?php 

require—once(“viewstate php”)； ／／包含页面基类和反串行化 

类的代码 

ckLss CI'hisPage extends CPhpPage ／俱 体页面均继承自CPh— 

pPage 

function CThisPage() 

{ 
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S this一>CPhpPage(false)； ／／显式调用基类的构造 

函数 

S this一>Dispatch()； ／／派发事件 

} 

function OkClicked($para=nul1) ／／客户端触发的点击 

Ok按钮事件 

{ 

⋯ ⋯  ／／在此写响应点击 Ok按 

钮的具体代码 

} 

function CancelClicked($para=nul1) ／／客户端触发的点 

击 Cancel按钮事件 

{ 

⋯ ⋯  ／雇 此写响应点击 Cancel按钮 

的具体代码 

} 

function Data3Changed($para=nul1) ／／g户端触发的 

下拉框选项更改事件 

{ 

改的具体代码 

} 

}／／end ofCthisPage 

$page=newCThisPage()； 

? > 

<html> 

／／在此写响应下拉框选项更 

／／其它事件 

／／构造页面类的唯一实例 

<head><title>事件机制实例<／title> 

<script language=“javascript”src=“script／viewstate．jS”><／ 

script> <!一包含 View State类和 VsEvent函数的代码 一 

> 

<script language=javascript> 

function Prd)eal(action) <!一在响应事件前在客户端可做 

一 些处理 一> 

{ 

if(⋯) 

return false； <!一返回false表示不触发服务器端事件 
一

> 

return true； <!一返回true表示将触发服务器端事件一 

> 

} 

< ／script> 

<／head> 

<lxxly> 

<form name=“main”method--“D：)St”action=“#”> 

<input type= hidden name： “一viewstate”value= “<? echo 

$page一>VsGetStfing()；?>”> <!一隐藏域一> 

Datal：<inputtype=“text”name=“datal”> <br> < ! 一 

数据项 l一> 

Data2：<input type=“text”name=“data2”> <br> < ! 一 

数据项 2一> 

I)ata3：<select name=“data3”onchange=“javascript：VsEvent 

(‘Data3Changed()’，predea1)；”><!一数据项3一> 

<option value：“l”>optl<／option><!一选择改变后将 

调用服务器端的Data3Changed()函数 一> 

<option value=⋯2’>opt2< ／option> 

<／select> <br> 

⋯ ⋯  <!一其它内容 一> 

<input type=“button”value=“Ok”onchck=“javaseript：VsEvent 

(’OkClicked()’，predea1)；”><!一点击后将调用服务器端的 

OkClicked()函数 一> 

<input type=“button”value：“Cancel”onchck=“javascript：VsEv· 

erlt(‘CancelClicked()’，predea1)；”><!一点击后将调用服务器 

端的 CancelCficked()函数 一> 

<／form > 

< ／'mdy> 

<／html> 

正如读者所见，该页面的程序结构非常简单、清晰、易 

懂。采用本方法，程序员只需专注于具体事件代码的实 

现，而不用理会数据传递以及调用事件函数的细节。下一 

小节将详细介绍事件机制的详细实现方法。 

3 事件机制的具体实现 

3．1 Javascript 

事件机制的实现离不开客户端的脚本代码，有不同的 

客户端脚本语言可用，如：VBgript，JScript等。文中采用 

的是被大多数浏览器支持的Javascript语言L4 J。 

3．2 触发事件 

服务器端的事件由客户端调用 Javascript函数 VsEv． 

ent来触发，一般而言，该函数在客户端的一个事件(比如 

点击按钮和改变下拉框的选项)被触发时调用，如上文的 

示例所示。。 

3．3 串行化 

串行化的作用在于将有不同数据结构的变量以文本 

流的方式保持在一个域中，在网页中一般是用来保持键值 

对 5。在本事件机制方法中，串行化将客户端触发的事件 

保持在一个隐藏域中提交到服务器端。在第 2节的示例 

中，当点击Ok按钮时，客户端调用 Javascript函数 VsEv． 

ent(‘OkClicked()’，predeaJ)，该函数首先调用 predeal函 

数，如果 predeaJ函数返回真值(true)，则将串行化一个字 

符串“ACTION=OkCucked()”到隐藏域(一viewstate)中。 

这里AI TION是事件名称，而OkClicked是服务器端的事 

件处理函数的函数名。可以为不同的事件定义不同的事 

件名(这对需要同时触发多个事件时有用)，比如下拉框选 

项改变事件可命名为 SEL_CHANGE，则下拉框选项改变 

事件串行化到隐藏 域中就是 “sEL—CHANGE=Da． 

ta3Changed()”。还可以给事件处理函数提供参数，如： 

VsEvent(‘OkClicked(para)’，predea1)，这样，就为服务器端 

反串行化出来的事件处理函数提供了一个字符型的值为 
‘

para’的参数。 
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文中用到的串行化方法非常简单，即将各个变量转化 

成字符串并连接起来，各变量的串之间用特殊的字符串 

(文中命名为“分隔串”，本方法使用“#f#”)分隔开来。 

比如有两个变量 a=l，b=2则它们将被串行化成“# l 

#a= l# I#b=2# l#”。 

注：为简洁起见，假设数据本身不含“分隔串”。进行 

复杂的应用编程时，如果被串行化的数据本身含有“分隔 

串”则需要转义处理。 

3．4 反串行化 

相对于串行化，反串行化的作用即在于将保持在一个 

域中的文本流数据提取出来转换成有意义的数据结构变 

量中的数据。在本事件机制方法中，反串行化将客户端提 

交上来的隐藏域中的数据解析成键值对放人数组变量中。 

在第 2节的示例中，Ok按钮被点击后，服务器端通过反串 

行化客户端提交的隐藏域(一viewstate)中的数据，将“AC— 

TION=OkClicked(para)”放入 CViewState类的成员数组 

变量 $一VS中，即有 $一W3[‘‘ACT10N”]：“OkClicked 

(para)”。具体实现时，在 CViewState类的构造函数中进 

行反串行化。 

在反串行化时，需要用到一个很方便的字符串处理工 

具：正则表达式 1 。利用正则表达式可以很方便地将串 

行化的数据抽取出来放人结构化变量中。文中实现的方 

法在 PHP类 CviewState的构造函数中完成反串行化，代 

码如下 ： 

functionCViewState($一vie~state) ／／$一viewstate是客户端 

提交上来的隐藏域中的数据 

{ 

$this一>一、，s：array()； ／／成员数组变量 $、，s用以 

保存反串行化出来的数据 

$this一 >一viewstate= $一viewstate； 

$pattern=“／*#一# *／’； ／／正则表达式的模式 

串，对应上述的分隔串 

$pairS=preg—spht($pattern，$一viewstate)； 

$pattern “／([ ]+)=(．+)／’； ／／正则表达式的模 

式串，用于分解键值对 

foreach($pairS as$value) ／／循环以解析出键值对到 

成员数组变量中 

{ 

preg—match($pattern，$value，$regs)； 

if(!empty($regs[1])) 

{ 

$this一>一vS[$regs[1]]=$regs[2]； 

} 

} 

}／／end ofCViewState 
．  

在将串行化数据反串行化到数组中后，还需要进一步 

利用正则表达式以解析出事件处理函数，这个过程由 

CPhpPage类的一个成员函数 ParseEvent来完成，该函数 

在 CPhpPage类的构造函数中被调用。ParseEvent函数实 

现代码如下 ： 

function ParseEvent($e) ／／S e是事件名 ，如 ACFION， 

SI~L L’}iA GE(见 3．3节) 

S parrem=“／#一#”．S e．“=([‘＼()+]＼(([‘＼])*)＼) 

#＼l#／’； ／／正则表达式的模式串 

preg—nmtch($pattern，$this一>一viewstate，S regs)；／锵  

事件处理函数的函数名和其参数分离出来并保存在 

$this一>一event[$regs[1]卜 $regs[2]； ／／CPhpPage 

类的成员数组变量中 

3．5 调用事件处理函数 

在完成了上述步骤之后，最后要做的就是调用被触发 

的事件的事件处理函数。P 的页面基类 CPhpPage的 

成员函数 Dispatch()负责完成这项工作。该函数的实现 

如下 ： 

function Dispatch() 

{ 

foreach($this一>一event as S key=> $value) ／饿 询客 

户端触发的所有事件 

{ 

if(S key) ／ 4断事件处理函数是否有被 

实现 

； 

S this一>$key($value)； ／／N用事件处理函数 

} 

} 

注意：上面代码中S key其实就是 3．4节解析出来的 

事件处理函数名，S value就是事件处理函数的参数。 

4 结束语 

在使用PHP进行网页和 web应用开发时，采用文中 

所述的事件机制，可以避免使用if_．．else语句或 switch语 

句来进行繁琐的分支选择处理，摒弃了机械的流式代码， 

不但简化了程序员的许多工作，而且使页面的程序结构更 

为模块化，程序的可读性和可重用性大大增强。 

为了表述上的简洁，以上所述内容将串行化及反串行 

化的作用仅局限于保持事件，其实可以将许多其它结构化 

变量(如多维数组和类等)的数据串行化到隐藏域用以在 

客户端和服务器端传递数据。当然这样的话，要求客户端 

和服务器端都既要有串行化的功能代码也要有反串行化 

的功能代码。另外本机制可以很容易地运用到ASP及其 

它脚本语言中去。相比较 ASP NE'I’或 PRADO来说， 

ASP．NET或 PRAEK)的整套机制极其复杂，并且具有由 

于高度封装而导致的进行客户端的控制较麻烦的缺点；而 

本方法在使用的简单性上具有相当的优势(程序员只需花 

些许精力即能掌握)，并且保持了客户端控制的灵活性。 

(下转第73页) 
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选择 

查询扩展 

搜索引擎 

有标记文档 

图3 基于语义的 Web信息检索模型 

入的关键词进行文中所述的3种查询扩展，同时通过对扩 

展以后的各个查询条件的使用频度进行统计，将查询条件 

按其使用频度进行排序，以方便用户进行选择，搜索引擎 

根据用户选择的查询条件进行搜索。若用户输入的关键 

字不是领域本体中的概念，则不需要进行查询扩展。为了 

减少用户查询的响应时间，可以考虑在领域本体建立以 

后，即领域本体所蕴含的知识确定以后，就对本体中的概 

念进行查询扩展，将扩展结果保存于信息库中，这样可以 

使得在线处理变得相当简单，即只需从信息库中提取相应 

概念的查询扩展。由于考虑到目前的搜索引擎无法对包 

含有语义标记的文档进行索引，对带有语义标记的文档进 

行了文中所述的在文档中添加附加信息的处理，在处理的 

过程中还运用了本体的推理机制，找出了文档内的隐藏信 

息，将获得的隐藏信息同样经过处理后添加到文档中，使 

得搜索引擎可以对这些附加信息进行索引，这样使得搜索 

引擎对文档的索引更能反映文档的真实内容。该模型考 

虑了从两个方面解决传统搜索引擎用户检索返回结果相 

关度不高的问题，即用户查询的“忠实表达”及搜索引擎的 

索引能否揭示 web文档本质的角度。 

4 相关问题 

4．1 本体相关问题 

面向检索的本体在内容和结构上应该符合检索系统 

的特点，应该考虑利用已有的主题词表、分类表或其他概 

念体系来半自动地生成本体，以减少重复劳动。同时随着 

知识的更新，会出现新的词汇，本体应该能够通过分析网 

络信息和用户的提问来进行自动更新。例如增加新的概 

一  念，对原有概念增加新的属性，重 

I 构概念之间的关系等。 

塞 l 4．2 Web页面语义标注 

l 对当今大量的web文档进 

靠 行语义标注是实现语义 web技 

＼ i 术应用的前提，人工标注费时费 

] ＼ 力，所以有必要研究半自动化或 

I 自动化的语义标注方法。目前， 

l l l 基于本体的web文档标注的项 

I l档l 目有SHOE(Simple HTML On． 

__J tology Extension)、WebKB(采用 

概念图表的本体来标注文档的 

人工标注方法)和采用与文档内容相关的基于知识的本体 

来标注文档的方法。这些方法都是通过人工处理来标注 

文档，虽然可以提高标注的准确度，但文档的修改和新文 

档的产生都需要重新标注。文献[5]采用一种类似于On． 

tc,Seek项目中采用的辞典，在原有本体上添加语言属性的 

半自动化的标注方法。 

5 结 论 

通过分析得出了将语义网络技术与传统搜索引擎相 

结合的检索模型，以解决搜索引擎返回结果相关度不高及 

网络过渡发展阶段多种类型Web文档(带有及不带有语 

义标记的文档)的检索的问题，对基于语义的检索系统的 

实现具有一定的指导意义。 
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文中所述方法在UUDynamics公司的 iStar产品的开发上 
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