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摘 要：卜rrrP(超文本传输协议)是浏览器和Web服务器共同遵守的协议。介绍了}{1 P／1．1协议的特点如灵活性、简单 

性、无连接、无状态等。分析了卜rn 的工作过程，分连接、请求、响应、关闭四个步骤，并且通过具体的实例来对 }rr】_1P工 

作过程中的请求和应答两部分作了详细的描述，最后分析了当前H丁rP协议的缺点并指出了}{1 P协议的发展趋势。 
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Exploration on HyperText Transfer Protocol 
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Abstract：H_rrP is the protocol used in browser and W eb server．This paper first introduces the featur~ of Hr丁P／1．1，such aS flexibility， 

simplicity，no connection and no state．Then ana1yzes the process of H r】、I】，which is com~sed by COnn ect，request，response and shut， 

and describes the process of resquest and response through the spe cific examples in detail．Last analyzes the shortCOmings of the current 

}rrrP an d po ints out how it will develop． 
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O 引 言 

HTML是 web出版 的基 础。超文本传输 协议 

(HrrP，HyperText Transfer Protoco1)使用超文本标记语 

言(HTML)，使 web页面可以通过浏览器的客户端软件 

观看。浏览器利用文本、图形、多媒体传送信息，而且定义 

了一种方法，使文档之间可以通过超级链接进行跳转，用 

户可以单击一个单词或图片来得到与某一主题相关的信 

息，这一简单的创造是推动 Intemet发展的重要动力。下 

面先讨论 HTI'P协议的主要特点。 

1 协议的主要特点 

Intemet的基本协议是TCP—IP协议，目前，广泛使 

用的HTI'P，FTP协议是TCP—IP应用层协议，不同的协 

议对应着不同的应用。HTI'P协议使用可靠的 TCP连 

接，默认端口是 80。 的第一个版本是HTTP／0．9， 

后来发展到了 唧 ／1．0，现在最新的版本是 唧 ／1． 

1⋯。其主要特点可概括如下： 

1)灵活性。 
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Hr】 允许传输各种类型的数据对象，Content— 

Type就是标示正在传输的数据类型。如果把数据看成是 

在“罐”里的东西，那么 Content—Type是贴在罐上的标 

签，它告诉人们里面装的是什么东西。 

2)简单。 

HrrP本身既简单，又能有效地处理大量请求。当 

客户机与服务器连接后，客户机必须传送的信息只是请 

求方法和路径。所以就使得 H丌P服务器程序规模小， 

而且简单。因此经 H丌P的通信速度很快，与其它协议 

相比，时间开销要小得多。 

3)无连接。 

I-FfTP是一个无连接协议，就是说每次连接只处理一 

个请求，客户机与服务器连接后提交一个请求，在客户机 

接到应答后马上断开连接。使用这种无连接协议，在没 

有请求时，服务器不会在那里闲等着，服务器更不会在完 

成一个请求后还把着原来的请求不放。 

4)无状态。 

卜rr]rP是无状态 的协议，它既是优点也是缺点。一 

方面，由于没有状态，协议对事物处理没有记忆能力，如 

果后续事物处理需要前面处理的有关信息，那么这些信 

息必须在协议外面保存。缺少状态意味着所需要的前面 

信息必须重现，势必导致每次连接要传送较多的信息。 

另一方面，也正是由于缺少状态使得 唧 累赘少，运 

行速度高，服务器应答快。 
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2 HTrP工作过程 

}册 是基于客户机／月艮务器模式的，而且是面向连 

接的。典型的 卜rn、P事物处理有以下的过程： 

(】)连接：客户机与服务器建立连接。 

建立一次连接的过程是这样的，客户打开一个套接 

字(Socket)并把它约束在一个端口上。打开一个套接字 

也就是建立一个虚拟文件，当向文件上写完数据后，数据 

在网络上传输。在这之前，唧 服务器已在运行，监听 

某个端口(通常是 80)，等待连接的建立。 

(2)请求：客户机向服务器提出请求。 

连接建立以后，客户就可以发出请求将请求数据发 

送到服务器指定的端口，而 HTTP／0，9只支持很简单的 

客户请求，例如：GET URI。其中GET是方法，用于从服 

务器请求一个由URI标识的资源对象。如果对象是文档 

或文件，GET 将请求其内容，如果对象是程序或脚本， 

GET将请求程序的运行结果或脚本的输出。每当循着超 

文本链浏览wcb时，浏览器都要用 GET方法来获取你请 

求的资源。 

(3)响应：服务器接受请求，并根据请求返回相应的文 

件作为应答。 

当服务器接收到浏览器发出的请求时，搜索客户所 

需资源并作出响应。 

(4)关闭：客户机与服务器断开连接。 

H丌P的工作过程如图 1所示。唧 的这种简单 

特性，对于在小型、低速的桌面计算机上实行客户／月艮务器 

系统来说是快捷有效的。 

窖户 服务；}}； 

建 连接 

发ijI请求依息 

发_送响应伫息 

笑 蝗接 

图 l }{] P协议工作过程 

● 

3 H，rrP请求 

啪 请求由3个部分构成，分别是：方法一URI一 

协议／N本 3，请求头，请求正文。下面是一个 H1vrP请 

求的例子： 

GET／servlet／defa@t．jsp HTTP／1．1 

Accept：textAntrn1 
． 

Accept——Language：en——gb 

Connection：Keep—。Alive 

Host：localhast 

Referer：http：／AE)calhost／ch8／Send1)etails．htm 

User—Agent：Mozilla／4．0(a)mpatible；MS1E 4．01；Windows 

98) 

(~mtent—Lengfl~：33 

(＼mtent一 Fype：applieation／x—www—fom1～urlencoded 

Accept—Encoding：gzip 

userName：JavaJava&userID=javalD 

请求的第一行是“方法 一URI一协议／版本”，其中 

GET就是请求方法，／servlet／default．jsp表示URI，HTTP／ 

1．1是协议和协议的版本。根据 唧 标准，唧 请求 

可以使用多种请求方法。例如，唧 1．1支持 7种请求 

方法[4,5j：GET，POST，HEAD，OPTIONS，PUT，DELET E， 

和 TRACE。在 Intemet应用中，最常用的请求方法是 

GET和 POST。 

@GET：该方法就是以实体方式得到请求 URI指定 

资源的信息。如果请求 UR1只是一个数据的产生过程， 

那么最终要在回应实体中返回的是由该处理过程的结果 

所指向的资源，而不是返回该处理过程的描述文字，除非 

那段文字恰好是处理的输出。如果请求消息包含 If— 

Modified—Since标题域，GET 方法的语法就变成“条件 

GET”。条件GET 方法可以对指定资源进行判断，如果它 

在 If．Modified—Since标题域中指定日期后发生了更新， 

才启动传输，否则不传输。这种条件 GET允许被缓存的 

实体在不必经过多次请求或不必要的数据传输就能进行 

刷新，从而有助于降低网络负载。 

②POST：当客户向服务器传送大量数据，要求服务器 

和CGI程序做进一步处理时要使用 POST方法，如发送 

HTML，FORM内容，让 CGI程序进行处理。这时 FO RM  

内容的URL编码将随请求～起发出。 

URI完整地指定了要访问的网络资源，通常认为它 

相对于服务器的根目录而言，因此总是以“／’开头。URL 

实际上是URI一种类型。最后，协议版本声明了通信过 

程中使用的HTTP协议的版本。 

请求头包含许多有关客户端环境和请求正文的有用 

信息。例如，请求头可以声明浏览器所用的语言，请求正 

文的长度，等等，它们之间用一个回车换行符号(CI F)分 

隔。在请求头和请求正文之间是一个空行，这个行非常重 

要，它表示请求头已经结束，接下来的就是请求的正文。 

4 l{rnTP应答 

唧 应答【6]也由3个部分构成，分别是：协议一状 

态代码一描述，应答头，应答正文。在请求和应答过程中 

都带有版本号，用来帮助客户程序与服务器协商使用协议 

类型。状态代码是一个三位的十进制数，用来表示服务器 

对请求的处理结果。描述以文字形式详细解释了响应代 

码的含义。状态代码的分类方法如下： 

(1)消息 lxx。该类状态码不使用，保留以备将来使 

用。 

(2)成功 2xx。表示客户端请求被成功接收、理解、接 

受 
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(3)重定向3xx。该类状态码表示用户代理要想完成 

请求，还需要采取进一步操作以完成请求。 

(4)客户端错误 4xX。请求包含错误的浯法或无服务 

器故障的情况下不能实现。 

(5)服务器错误 5xx。服务器不能实现一个 明显有效 

的请求。 

下面是一个HTTP应答的例子： 

HTTP／1．1 200 OK 

Server：Microsoft—IIS／4．0 

Date：Mon，3 Jan 1998 17：24：19 GMT 

Content Type：text／html 

Last—Modified：Mon，10 Jan 1998 13：23：42 GMT 

Co ntent—Length：118 

<html> 

<head> 

<title>HTTP应答示例<／title><／head><Ixx：ly> 

Hel1o HTI'P! 

< ／txxiy> 

<／hm~l> 

HTTP应答的第一行类似于HTTP请求的第一行，它 

表示通信所用的协议是 HTTP 1、1，服务器已经成功地处 

理了客户端发出的请求(200表示成功)，一切顺利。 

应答头也和请求头一样包含许多有用的信息，例如服 

务器类型、日期时间、内容类型和长度等。应答的正文就 

是服务器返回的HTML页面。应答头和应答正文之间也 

用 CRLF分隔。 

5 结束语 

当前 H1vrP协议缺乏模块化的特点，性能也比较差， 

而且 卜r兀P协议在每次 卜r兀、P会话(即一个请求和回应 

的过程)都打开一个新的TCP连接，这样就对系统和网络 

资源造成浪费。现在正在研究的H1vrP—NG" (Hr]rP～ 

Next Generation)很可能会取代当前的 Hr]rP。H1vrP～ 

NG的最大变化是：客户机可以一次连续发送多个请求， 

服务器依次响应每个请求。这种方法可进一步缩短服务 

器响应的时间，提供更加高效优质的服务。 
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<class nalTle=“net．xiaoyu．mode1．Book”table “user”> 

<id name=⋯id’column=“id”unsaved—value=“O”> 

<generator class=“increment”／> 

<Ad> 

<property Flame=“lx~oknarne”column=“Ix~oknarne”not— 

null=“true”／> 

<property name “[x~kauthor”column=“[x~kauthor”not 

— null=“true”／> 

<!一定义借阅到用户多对一关系一> 

<many—tO—one name “user”column “userid” 

Cla&S “net．xiaoyu．mode1．User”／> 

<／class> 

<／hibemate—nmpping> 

6 总 结 

首先说明了 Spring和 Hibernate的基本概念与架构， 

并通过一个实例详细描述了这两者之间的集成方法，当 

Hibernate遇到 了 Spring时，这两个强大 的框架显得更加 

的强大。目前．Spring，Hibenmte日益成为中小企业的首 

选组合。Hibernate能极大地减少数据库相关操作代码， 

能实现一个简单高效的持久化，而 Spring通过控制反转， 

层层回调，极大地减少了业务逻辑代码。通过这两者的结 

合使得整个应用简单，松耦合，且容易测试。这些都是程 

序员特别关注的部分，这为他们快速稳定地开发信息系统 

提供了足够好的保证。 
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