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用 VC实现控制面板应用程序 
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摘 姜：Windows系统的控制面板是用来对计算机系统进行设置的一个工具集，是由操作系统提供的。用户可以通过程序 

来实现定制自己的控制面版。每一个控制面板应用程序实际上是一个扩展名为 cpI的动态链接库(DI上)组件程序。文中 

以控制鼠标属性为例，详细介绍了甩 VC十十实现控制面板应用程序的原理和具体实现方法。 
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Creating Control Panel Applet with VC+ + 
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Abstract：Though Windows provides a number of standard control panel applets．people are allowed tO add r ones to suit our require- 

merit．A control panel applet resides in a DLL having aIl extension cp1．In this article will discuss how tO create an applet that will allow 

you∞swap r／'gx．k~c buttons and ckl re typical mouse settings like m trails and double—click time． 
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1 Windows系统控制面板应用程序的工作原理 

Whadows操作系统为人们提供了一些标准的控制面 

板应用程序集，通过这些应用程序可以完成诸如改变系统 

设置、桌面设置、配置网络协议等许多系统管理任务⋯1。 

控制面板组件是可以扩充的。事实上，一些软件在安装过 

程中会自动加入新的控制面板组件。可以通过添加新的 

控制面板组件程序实现所需的功能 2。按照Windows用 

户界面设计原则的规定，凡是影响到系统的整体行为和界 

面风格的各项参数都应该通过控制面板来设置，因此掌握 

控制面板组件的编程方法是很有必要的。文中将以设置 

鼠标为例介绍用VC实现控制面板程序的方法。利用此 

方法，读者可以在自己的应用程序添加自己的控制面版。 

每一个控制面板应用程序实际上是一个扩展名为 cpl 

的dU程序，且都存放于“Windows＼System”目录中，CON— 

TROL．EXE启动后会依次调入在系统目录下查找到的 

CPL库文件 J。每个 CPL库必须输出一个名为 cPtAp— 

plet()的回调函数供CONTROL．EXE调用。CP1Applet() 

具有以下原型： 
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typedef LONG(APIENTRY ★APPLET—PROC)(nWND 

hwndCpl，UINT rnsg，LONG IParaml，LONG IParam2) 

所有发送给控制面板应用程序的消息由CpiApplet函 

数处理_3]。可以看出，CPlApplet()与普通窗IZl处理函数 

的形式很相似，事实上，控制面板正是以发送消息的方式 

与CPL库进行通信。参数hwndCpl为控制面板的窗口句 

柄，msg为消息标识，IParaml和lParam2为附加的两个参 

数，具体的意义视msg的值而定。 

控制面板用LoadLibrary()函数把CPL库调入内存以 

后，立刻向CPlApplet()发送一条 CPL—IN1T消息，指示 

CPL库做初始化工作。因为这是唯一允许返回失败信息 

的消息，所以CPL库此时应该分配运行过程中需要的所 

有内存和资源，如果因为内存不够或者其它原因不能继 

续，就返回零值。控制面板将不再处理这个CPL库，并自 

动卸下它。由于CPL库可以支持多个组件，所有a)L库 

初始化完毕后，控制面板向每个CPL库的CPIApplet()函 

数发送一条CPL—G】删  T消息，此时a)L库返回它 

所支持的组件数。接下来，控制面板荐针对每一个组件向 

CPlApplet()函数发送多条 CPL—NEWINQUIRE消息，目 

的是取得每个组件对应的图标、名称和提示信息，CPL库 

可以在处理这条消息时依次初始化各个组件的对话框。 

进行到这一步后，控制面板显示出所有组件的图标， 

并开始接受用户的选择。当用户双击某个组件的图标时， 

控制面板就会向该组件所在的CPL库发送一条 CPL_ 
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DBLCLK消息，并指明用户选择的是该 CPL库中的第几 

个组件，CPLApplet()函数将会显示相应组件。控制面板 

在被关闭时会对每个组件发送一条 CPL一 消息，接 

着对每个CPL库发送一条CPL—EXIT消息，此时CPL库 

释放在CPL—INIT消息中分配的内存和资源。最后控制 

面板依次卸下各个CPL库并退出，这就是控制面板组件 

的工作原理_4 J。 

2 控制面板开发程序开发实例 

根据如上所述原理，就可以编写实现控制面版的应用 

程序。该程序的目的是在控制面版中添加一个能够控制 

鼠标各种属性的程序组件。利用 VC++编写控制面板 

程序的具体步骤如下： 

1)利用MFC创建一个名为SetMouse的项目文件，应 

用程序的类型为使用MFC的DLL，MFC库作为静态库链 

接，以便于在没有MFC库的机器上运行该应用程序【5]。 

2)选择 Pr~eet菜单下的 Settings选项，在 L 页中 

将输出文件名改为＼Setmouse．epl，在Debug页中将“Exe． 

cutable for debug session”改为 windows＼System32＼Con． 

tm1．exe，以便直接用控制面板运行。 

3)用资源编辑器创建一个图标，用于控制面板中显 

示。 

4)创建如图1所示的对话框，用Class Wizard创建一 

个Cm~ aug类，为每个控件创建成员变量，如表1所示。 

图 l 对话框界面 

表 1 控件及其变量 

5)为 MyDialog的成员函数 OnlnitlNglog()添加如下 

代码： 

BO0Lmydialog：：OnlnitDialog() 

{ 

CI~alog：：OnlnitDialog()； 

m—sliderctr1．SetRarce(0，1000)； 

m—sliderctr1．SetPos(500)； 

m—spinctr1．SetRange(1，100)； 

m—spinctr1．SetPos(1)： 

return TRUE；／／retum TRUE unless you set the focus to a 

control 

／／EXCEPTION：()(==X Property Pages should return FALSE 

} 

这段代码分别设置了Slider和spin控件的范围和初 

始值。 

6)添加 ONOK()处理函数，其代码如下： 

voidmy&alog：：OnOK() 

{ 

CDialog：：OnOK()； 

J'．SystemParameterslrdo(SPI_ 

m—swap，NULL，NULL)； 

AP， 

：：SystemParameterslnfo(SPI一班嘞 I】BI ECI．ICKTIME， 

m—sliderval，NUI上，NULL)； 

：： Param ersInf0(SPI—S 幻I『S盯 RAILS，m— 

spinctr1．GetPcs()，NULL，NULL)； 

} 

这里，首先通过调用基类的ONOK()函数来调用 Up． 

dateDate(TRuE)，UpdateDate(TRUE)函数将控件的值传 

递给与之相关的变萤。然后，凋用API函数：：SystemPa— 

rameterslrdo()，该函数根据用户输入的数值对系统进行设 

置。 

7)每一个CPL文件都需要输出～个回调函数CP1Ap．． 

At()作为应用程序的入口点。在mouseep1．epp文件中的 

CP1Applet()函数实现如下： 

#indude“stdafx． 

#indude<cp1．h> 

#indude“moIlsecp1．h” 

#include“I'e~OUI'C{2． ’ 

#include“mydi~,g． ’ 

LONG APIENTRY CPIApplet(HWND cplhwnd，UINT 

msg， 

LO NGlparaml，LO NGlparam2) 

} 

CPL1NFO 印linf0=(CPLINFO*)lp~ram2； 

mydialog d(CWnd：：FromHandle(cplhwnd))； 

swit~ (Insg) 

·  { 

case CPL—DlBI．CI．K： 

d．DoModal()； 

return 0； 

ca吕e CPL—EXIT： 

return 0； 

case CPL—GETCOUNT： 

return 1 ； 

case CPL—INIT： 

returnl； 

ca8e CPL—NEWINQUIRE： 

returnl ： 
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caseCPL—INQUIRE： 

cplinfo～> idlcon= IDI-／CON1； 

cplinfo一> idlrdo= IDINFO ： 

eplinfo～> lData=0： 

eplirdo～> idName IDNAME ： 

return0； 

case CPL—SE1EC ： 

retBrB 1 ； 

case CPL—gI、[)P： 

rettlrll 1 ； 

default： 

break； 

} 

retRrn 1： 

} 

其中CPL—DBLCLK消息通知CPIApplet()函数用户 

双击了对话框的图标。CPL—INQUIRE消息通知cPk~p 

p|et()函数提供指定对话框的图标、名称等信息。当包含 

控制面版应用程序的DLL被装载后立即发送CPL INIT 

消息。这些信息被存储在名为CPLINFO的结构当中， 

IDINTD，IDNAME的值在字符串标中定义。 

CPIApplet()函数接收控制面板消息请求。并处理这 

些请求完成应用程序的初始化、显示和管理对话框、关闭 

应用程序等工作。 

8)在mousecp1．h文件中声明CPIApplet()函数： 

LONG APIENTRY CPIApplet(HWND cplhwnd，UINT 

mrlsg，LO NG lparaml， IG lparam2)； 

9)在文件setmouse．def中加入DLL库名和输出函数 

名： 

setrl~tlse。clef：Dechresthemodule parametersfortheDLL， 

LIBRARY “~tmouse” 

DESCRIPTION ‘setrnouse Windows Dyp．~rfic Lknk Library’ 

EXTORTS； 

；Explicit exports can go here 

CPIApplet 

编译并执行该工程文件，将出现如图2所示的控制面 

板窗口，里面多了一个图标，双击该图标就会看到刚才所 

设计的设置鼠标属性的对话框，利用该对话框就实现了控 

制鼠标的功能。 

过。 

图2 控制面板窗口 

以上程序在VC++6．0，WindowsXP环境下调试通 

3 结 论 

通过上面的例子可以看出，根据上述原理利用vc+ 

十的API函数调用，就可以实现定制自己的控制面板应 

用程序。 
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存储必将成为今后网络存储技术的主要发展方向。 

总之，基于IP存储协议的好处在于它不关心基础的 

传输机制是什么而直接提供了一条无需基于光线通道条 

件下，实现高速存储网络的方案，因此为众多企业提供了 

高性价比的网络存储解决方案，总体来说，随着条件的愈 

加成熟。尤其是以太网技术的快速发展，基于IP协议的综 

合存储将会迎来蓬勃的发展。 
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