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摘 要：采用Hn_P协议实现web应用中的多文件上传有多种方式 文中针对其中的JavaBean和Struts框架两种方式，分 

析了从上传文件输入流中提取文件和筛选数据的方法，指出二者处理输入流时的差异。文中结合实例分别给出了它们的 

实现过程，并根据实际项目开发环境x~--者的适用场合进行分析说明。 
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Al】stract：1_here are many ways to realize multiple files upload using Hr] pmt~ol in Web application．1ntruduced two methods，Jay。 

aBean and Struts framework，about upoading multiple files．Analyzed how to require file and data from data input stream ，indicaded the 

difference of processing data input stream between them ．With fin example，the paper introduced process of upload files about two meth_ 

ods，and analyzed application occasion of two methods according tO project and develol：Iment environment． 
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O 引 言 

文件上传与下载是 web应用中的基本过程，研究相 

关的实现方法对应用开发有重要的实用价值。文件下载 

可以利用HTML提供的链接支持直接下载服务器上指定 

位置的文件，而文件上传则需要结合相应的动态网页技 

术，将文件上传到服务器指定位置。文献[1]讨论了利用 

JavaBean实现H盯P协议和FTP协议文件上传的两种方 

法；文献[2]已对 Struts框架下单个文件上传进行了详细 

分析和讨论。文中在文献[1]和文献[2]的基础上，结合工 

程实践，给出了采用 JSP技术和 H丌P协议实现多文件 

上传的进一步研究和具体实现。 

唧 协议上传多个文件是将所有文件全部放进数 

据输入流中，各文件以分隔符区分，用相关的处理技术分 

析输入流，将文件逐一上传到服务器。数据输入流的具体 

格式参见文献[1]。采用JavaBean和Struts框架实现上传 

都需对数据输入流进行分解，二者对上传输人流的处理稍 

有差异[2l。 
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1 JavaBean实现多文件上传 

在JSP中使用Java／~zn实现 web应用的文件上传一 

般需要联合使用 3个文件：HTML文件、JsP文件和 Java 

类文件。其中，HTML文件提供界面，供用户选择上传文 

件；JSP负责调用JavaI~an；JavaBean的Java类文件最后完 

成HIv】 文件上传请求。 

文献[1]已指出对多文件上传使用getDataSeetion()， 

getDataI--Ieader()和Save()方法，Javat3e．an从文件输入流中 

得到每一个上传文件的内容数据和每个文件的信息头。 

文中给出的方法不关心数据输入流中每一个文件的信息 

头，只需要判断文件分隔符和文件数据的起始位。在实现 

过程中，一旦分析到数据流中的文件信息头即略过不做， 

循环读取下一行信息。如果是文件分隔符，则跳出trarm— 

ferFileToServer()方法，表明已将一个文件上传到服务器， 

返回到uploadFile方法，读取输人流中的下一个文件。循 

环此过程，直到所有文件全部上传到服务器。具体实现过 

程如下： 

Stepl：首先初始化上传文件的目标路径、上传文件的 

大小(即文件的最大长度)及上传文件的后缀。 

Step2：获取页面传递来的request请求，使用getInput— 

Stream()方法获得上传文件数据。循环读取每一个上传 

文件的绝对路径和文件后缀。 
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Step3：判断上传文件的合法性，即检查文件的后缀， 

看其是否在初始设置的后缀序列中。如果是，则读取文件 

数据，将该数据形成一个新的文件保存到服务器指定的位 

置；否则给出提示信息。 

Step4：处理数据流，设置文件输出流，逐行读取输入 

流信息，将数据写入目标文件。 

在Javat~an中用到的方法有文件上传处理命令和上 

传文件到服务器命令。 

上传处理命 令：public void uploadFile(HttpServle— 

tRequest request)主要负责处理由表示层发送的H订 P文 

件上传请求，通过 getlnputStream()方法获取文件上传输 

入流，将所有上传文件的数据全部放到该数据流中，判断 

上传文件后缀并调用 transferFileToServer方法将文件上 

传到服务器指定的位置。实现代码如下： 

pubRc void uploadFile(HttpServletRequest requ~t)throws 

IOExceptlon{ 

／／获取文件输入流 

sjs=request．getInputStream()； 

／*循环读取输入流，即分隔符后的信息，实现多个上传文 

件的信息读取 *／ 

while(rowlr~o=sis．readLine(b，0，b．1ength))!= 一1){ 

filePath=new String(b，0，mwlnfo)； 

／*将读取的数据重新编码成一个新的字符串 

从数据输入流中读取文件信息头，从文件信息头中提取上 

传文件的绝对路径*／ 

if(fileStart=filePath．indexOf(“filename=＼””))!= 一1) 

{ 

file．Path file．Path+substring(file&art+ 10)； 

／／查找数据流中文件绝对路径起始位 

file_Start= filePath．indexOf(“＼””)； 

／／
_k传文件的绝对路径 

source．File=filePath．substring(O，fileStart)； 

／／取得文件后缀 

suffix=s．substring(file_Start+1)．toLowCase()； 

／*判断文件后缀，看是否属于允许上传的文件类型，如果 

是，调用transferFileToServer方法，将文件上传到服务器；如不限 

制文件类型，可省略如下的if判断*／ 

if(!(sourceFile，equals(“”)l l(!(getsuffix．indexOf(“．”+ 

suffk)>=0)))) 

{／／将文件上传到服务器 

tra,MerFileToServer(source．File)；} 

++count；／／count为上传文件个数的计数器 

⋯ 

上传文件到服务器命 令：private void transferFile— 

TaServer(String name)主要是将读入的文件上传到服务 

器。实现代码如下： 

private void transferFileToServer(String name) 

{／／设置上传到服务器的文件名 

int start=name．1astlndexOf(“＼＼”)； 

String fileName= na3File．substring(start+1)； 

try{ 

／／_卜传第 i个文件的文件名 

objectFileName= fileName； 

／*设置文件输出流，objectPath为服务器上文件的放置 

路径 *／ 

FileOutputStream OUt= ncw File(_)utput 

Stream(objectPath+ojeetFileName)； 

／／N始化a，index，newStr，这里略 

／／逐行读取数据 

while((a=sis．readLine(b，0，b．1ength))!= 一1){ 

newStr=new String(b，0，a)； 

／*如果读取到数据流中的文件头Content—Type：text／plain 

信息，略过不做，继续读取下一行信息，即数据信息 *／ 

if((index=newStr．indexOf(“Content—Type：”))!= 一1) 

；break；}} 

／／开始读取数据信息 

sis．readLine(b，0，b．1ength)； 

／／循环读取输入流中文件的数据信息 

while((a=sis．readLine(b，0，b．1ength))!= 一1) 

{ 

newStr= new String(b，0，a)； 

／*如果是文件分隔符，则停止读数据流，跳转到下一个 

文件*／ 

|f(如果是文件分隔符){break；} 

OUt．write(b，0，newStr)； 

} 

out．dose()； 

}catch(IOExceptionioe){Joe．prlmStackTrace()；}} 

JSe页面的实现： 

在HTML页面加入表单元素，一次上传几个文件就 

添加几个文件表单元素，分别给表单元素命名，如：file— 

namel，filename2等。 

<foml action=“uploadSubmit．jsp，’enetype=“MULTI— 

P RT／FDRM—DATA”method “post”> 

<table align=“center”> 

<tr><td>上传文件 1：<／td><td> 

<input type=“file”name=“filenamel”><／td> 

< ／tr> 

<tr><td>上传文件2：<／td><td> 

<input type=“file“name=“filename2”><／td> 

< ／tr> 

<tr><td>上传文件3：<／td><td> 

<input type=“file”name=“filename3“><／td> 

<／tr> 

⋯ ⋯ ／／这里可据需要设置多个输入框 

<／table> 

< ／form > 

2 Struts框架实现多文件上传 

Struts框架下实现多文件上传需借助于包 COlTlrllons 
— fileupload．jar。由包中提供的接LI FomlFile负责获得客 

维普资讯 http://www.cqvip.com 

http://www.cqvip.com


· 160· 计算机技术与发展 第 l6卷 

户端向服务器发出的数据流，处理该数据流，从中分析出 

文件上传到服务器的相关参数和数据，将指定文件上传到 

服务器。包中相关的方法有getFileName()(得到上传文 

件名)，getContentType()(得到文件的内容类型)，get— 

InputStream(得到上传文件请求输入流)，getFileData(得到 

上传文，牛的数据)等。它们联合起来对输入流进行预处 

理，不再需要另行编写具体代码分析数据流中的各种标 

识，判断每个上传文件数据的位置。即可以直接使用包中 

封装好的方法读取文件数据部分的数据流[ 。与Jav— 

aBean一样，采用Struts框架的表示层也可以为用户提供 

多个文件表单元素以供多个文件同时上传。 

(1)FormBean的实现。 

FormBean接收页面请求参数，使用C,etXxx和SetXxx 

方法保存和获取表单中每个上传文件信息。其具体实现 

如下： 

pubGe dass UploadFom~extends ActionForm 

{／*获取页面提交的文件上传信息，有多少个文件输入框， 

定义多少个变量 *／ 

private FormFilefilenamel，filename2，filename 3，filename 4； 

pubfie FormFile getFilenamel() 

{return filenamel；} ． 

pubGc void setFilenamel(FormFile—filename1) 

{filenamel=一filenamel；} 

／*以下各输入框的名称 filename2，filename3，filename4的 

getXxx和setXxx方法和上面的一样，这里略*／ 

} 

(2)ActionBean的实现。 

ActionBean从FormBean中接收上传信息，得到多个 

文件的上传请求实例放到哈希表中，使用Enumeration容 

器依次获得各个上传文件，处理文件并上传到服务 

器【 ，5l。其具体实现如下： 

pubhc dass UploadAction extends Action 

{ 

／／类中的常规写法略，只介绍主要实现部分 

／／定义输人流 

InputSrrearnis= null； 

／／定义输出流 

OutputStream 0B= null； 

／／定义字节缓冲 

byte[]buffer=new byte[8192]； 

／／定义目标路径 

String objectPath=“D：＼ ＼”； 

／／实例化 UploadForm 

UploadFoma theForm =(UploadFoma)form； 

java．util．Hashtable 

files= theFom~ 

ments()； 

el"()．geff'ileEle． 

／*将多个上传请求参数放到 Enumeration容器中 *／ 

java．util．Enumeration entlmer=files．ke ()； 

／／女口果容器有元素，循环取得上传文件 

while(enumer．hasMoreElemems()) 

{ 

String fileName=(Stnng)enumer．nextElement()； 

FomaFile file (FormFile)files．get(fileName)； 

／／取得上传文件的名称 

String fileNamel= file．getFileName()； 

／*为处理从容器中获得的上传文件信息，采用 getInput— 

Stream()方法得到输人流，将文件上传到服务器。这里注意，页 

面中虽然设置有多个文件的输人框，但是用户一次上传文件的 

个数可以不定，即允许有的输入框中信息为空，因此，在处理时 

应将为空的输入框略去不做，以免抛出异常*／ 

if(!fileName1．equals(“”)) 

{ 

／／文件在服务器上的绝对路径 

objectNalne=objectPath+ fileNamel： 

／／取得文件输人流 

is=file．getlnputStream()； 

／／定义文件输人流 

08；=new Filg．)utputStream(objectName)； 

try 

{／／从输人流中读取数据，写入到输出流中 

while((bytesR~d=is．read(buffer，0，8192))!= 一 

1) 

{0B．write(buffer，0，bytesRead)；} 

08；．d06e()； 

is．close()； 

}catch(Exception e){e．printStackTmee()；} 

}}} 

以上是 Struts框架下 FormBean和 ActionBean的实 

现，表示层的实现与采用 JavaBean的实现方式相同。 

3 结束语 

文中讨论了JavaBean和 Struts框架下实现多文件上 

传的方法。从两种实现方式看出，采用JavaBean实现文 

件上传需要自行编写代码分析上传输入流，判断输入流中 

数据信息的位置，然后进行文件写入操作。Struts框架封 

装了一些对上传文件处理的方法，不需要判断输入流中每 
一 个文件内容的起始位，利用框架中提供的方法即可直接 

得到上传文件的数据。从两种实现方式可以看出，采用 

JavaBean读取输入流中的数据需要设置很多循环和条件 

等逻辑判断，实现时容易出错。Struts框架已经实现了输 

入流中各文件数据的获取，使用方便，不易出错。但如果 

单为实现文件上传功能而动用Struts框架，则因需要较多 

的文件协调工作，增加系统额外开销就有些不值，读者可 

根据实际项 目和应用工具，选用不同的实现方法。 

参考文献 ： 

[1] 王新芳，刘 杰．Javat~n实现多个文件上传的两种方法 

[EB／OL]．http：／／www．phpx．tom，2005～03—11． 
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务器(比如WebSphere或Apache Fomcat)上。所有的凋用 

消息都将被 RPC Servlet捕获，它把这些消息路由到 

相应的网格服务。同时，可以把网格服务发布到统一描 

述 、发现和集成(Universal Description，Discovery，and[nte— 

gration，UDDI)注册中心或 Web服务检查语言(Web Ser． 

vices Inspection Language，WSIL)文档。UDDI的设计可以 

在其中发布和搜索商业伙伴的业务及他们的网格服务。 

UDDI注册中心是一个存储这种信息以及网格服务位置 

的中 tl,。有两种类型的 UDDI注册中心：公共的和私有 

的。以应用程序开发者或服务提供者的身份把所有的网 

格服务发布到 IBM，Microsoft， 或 SAP掌管的公共 

UDDI注册中心。如果想发布私有网格服务或机密网格 

服务，就应该使用私有 UDDI注册中心。但用于测试目的 

或小规模集成时，将私人网格服务发布到WSlL文档却是 

最容易的，因为WSIL不需要 LrDDI注册中心就能够进行 

网格服务发现、部署和调用。这是因为WSIL提供了对已 

存在的服务描述文档的引用进行聚集的方法(这些文档已 

经被用许多种格式编辑过了)。然后这些检查文档在服务 

提供点处被提供，或者通过可以放置在内容媒体(比如 

HTML)中的引用使其可用。如定位 WSIL的 URL的格 

式可能如下所示：http：／／Iv、̂rW、myorg—wsd、com／inspec— 

tion、wsil，而且，UDDI注册 中心和 WSIL将被 WSIL 

wsiluddi数据标记紧密地关联在一起。在 WSIL中，引用 

指针被用来连接到发布在UDDI注册中心的业务或服务。 

Deplo3mlent Regis仃y 

I『●v0cm10n Re JB甜 

图2 网格服务部署与发布示例的示意图 

6 网格服务实例的创建与调用 

用户应用程序在工厂上调用“创建网格服务(ere．ate 

Grid service)”请求，请求创建一个新的服务实例，并分配 

临时存储器以供这次计算之用。每个请求都涉及到用户 

和相关工厂之间的相互认证，接着是请求授权。每个请求 

都成功，结果是创建出了一个带某个初始生命周期的网格 

·+ ⋯-4- + -+ -+ “+ “+  
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[2] 戚艳军，马光思．基于Struts框架实现Web应用中的文件 

上传[J]．西安建筑科技大学学报(自然科学版)，2005(6)： 

270—273． 

[3] Struts javadoc[EB／OL]．http：／／struts．apache．org／api／in- 

服务实例。同时还给这个新创建的网格服务实例提供 r 
一

个委托的代理凭证，该凭证允许这个实例代表用户执行 

更多的远程操作。由于网格服务是动态的并且是有状态 

的，所以每个网格服务实例都被分配了一个全局唯一的名 

称，即网格服务句柄(Grid Service Handle，GSH)，它把一个 

特定的网格服务实例与其他所有的网格服务实例区分开 

来。例如“高级 UDDI搜索服务(Advanced UDDI Search 

service)”使用它的代理凭证开始请求来自UDDI注册中 

tl,的数据，把中间结果放在本地存储器上。高级 UDDI搜 

索服务还使用通知机制向用户应用程序提供对其状态的 

定期更新。同时，用户应用程序生成对它创建的网格服务 

实例的定期keepalive请求。 

7 结束语 

0GsA属于正在不断发展的新技术、新领域，到目前 

为止 OGSA的应用基本上还处于实验阶段，构造基于 

OGSA的网格系统的工具和规范仍有待进一步完善。随 

着与 Intemet联网的计算机设施社会化需求的增长，对 

Web．service、网格计算、OGSA等现代分布式计算技术进 

行研究和创新具有十分重要的战略意义。 
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