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网页设计中的面向对象编程技术 

于国防，杜文龙 

(中国矿业大学 信电学院，江苏徐州 221008) 

摘 要：动态超文本标志语言(DHTML)并非仅仅是增强丁网页中的动画效果，更重要的是它将面向对象 object oriented) 

的程序设计思想明确地引入到了网页的设计中，从而使网页的设计更灵活，更具动态和交互特性。文中结合示例详细介绍 

了如何运用面向对象思想设计功能完善、独具特色的网页。 
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Objeet—Oriented Programming Method in Design of Web Pages 
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(College of Infomlation and Electronic Engineering，China University 

of Mining and Technokgy，Xuzhou 221008，China) 

Abstract：The dynamic HTML not only enhances the c~toon effect of Web pages，but also introduces the object—oriented method to the 

design of Web pages．This method c&rl make the design of Web pages with more flexibility，dynamic and mutual clmracteristic，This pa r 

introduces how to design powerful Web pages with its only features． 
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O 引 言 

面向对象(O。)的设计思想已经成了目前编程语言或 

工具的主流，如 Bisic，C++，Java等均具有面向对 

象的特点，因为这一思想可使程序的开发更容易、灵活、易 

于维护且周期更短。而作为Web网页设计的超文本标志 

语言(}rr )，从 HTML1．0版推出之日起，其版本就在 

不断升级，功能在 不断增强，但是 直到 Microso[t和 

Netscape两大浏览器生产公司各自推出动态超文本标志 

语言(Dm'ML)之际，可以说才真正给超文本标志语言指 

明了新的方向，使 Web网页的设计步入了一个崭新的思 

想领域，因为 DHTML使得网页的设计也具备了类似其 

它软件程序的面向对象特点。 

l 面向对象 

面向对象的程序设计思想，就是希望能将生活中的自 

然概念，应用到程序设计上。面向对象的设计方法就是给 

程序中现时的对象定出模型，一个对象一旦生成以后，要 

使用这个对象只需简单地把信息传递给它，不再需要去参 

考对象当初设计的规格，只有在程序执行时，才会真正锁 

定需要的对象，这样的方式可以使程序设计具有更太的灵 

活性。面向对象的设计具有以下4个特点： 
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*封装性(Encapsulation)：必须有模块化的性质以及 

信息隐藏的能力。 

*多态性(Polymorphism)：不同的对象对同一种信息 

可按本身性质加以回应。 

*继承性(Inheritance)：下层对象可以继承上层对象 

的特性，以实现代码重用。 

*动态联编(Dynamic binding)：对象生成后在运行中 

加以锁定和运用。 

如果严格地按照上述 4个特点去衡量 DHTML，显然 

它并非真正的面向对象的编程语言，但这并不重要，重要 

的是从 HTML到 DHTML所迈出的关键一步，其所提出 

的面向对象思想将网页设计提高到了一个新的层次。 

2 浏览器对象模型 

编写 VBScript或 JavaScript脚本时，用对象模型描述 

和引用 Web网页中的元素，或调用处理这些元素的方法， 

对象模型就是完成这个工作的分类化系统⋯。 

由于微软公司比网景公司在浏览器开发中更大程度 

地遵守了W3C标准，支持 IE的Web网页的所有元素均 

具有灵活的可编程性，所以文中主要介绍微软公司的浏览 

器对象及其DHTML特性。IE浏览器的对象模型如图 1 

所示。 

(1)window：表示浏览器打开的窗口，并提供窗口状 

态信息。相应的应用示例如下： 
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图 l IE浏览嚣对象模型 

sub window—onload‘对象载人子程序(事件) 

I'M1=window setTimeout(⋯FMevent”，3000)‘启动定时器 

(方法) ． 

window．defaultStatus=“缺省状态条信息⋯ 设置状态条信息 

(属性) 

end sub 

(2)frames：每个帧对应是一个 window对象，它又是 

原父窗口的子窗口。相应的应用示例如下： 

sub ComdBK ondick 

window．top．LeftFrame．1ocation．href“show h ”‘将 show， 

html网页显示在左帧LeftFrame中(属性) 

end sub 

每个帧就是一个窗口，具有窗口的属性、事件及方法。 

(3)history：保存当前对话中所访问过的 URL信息。 

相应的应用示例如下： 

sub ComdBK—onc~ck 

history．back‘回到上一页(方法) 

L-history．1ength‘历史清单中项目数(属性) 

end sub 

history对象无事件。 

(4)location：提供当前页面的URL信息。相应的应用 

示例如下： 

sub ComdBK—ondick 

location．Reload()‘网页重载(方法) 

P=location．Protocol‘返回URL首字符串(属性) 

end sub 

location对象无事件。 

(5)event：表示鼠标位置、事件元素等事件状态。相 

应的应用示例如下： 

sub document— 

SerlX~window．event，offsetX‘事件发生时鼠标光标相对屏幕 

的x坐标(属性) 

end sub 

(6)navigator：保存浏览器版本及厂家等相关信息。 

相应的应用示例如下： 

sub ComdBK—onclick 

BrsNM-navigator．AppName‘返回浏览器产品名(属性) 

end sub 

navigator对象无事件和方法。 

(7)screen：提供用户屏幕的分辨率等相关信息。相应 

的应用示例如下： 

sub(％mclBK—ondick 

W=screen．width‘返回用户屏幕宽度(属性) 

end sub 

screen对象无事件和方法。 

(8)document：表示当前的 HTML页面，是 window对 

象中的核心，它可以放置各种集合，表示各种类型的元素， 

IE documelll对象集合组如图2所示。 

图2 IE docunlent对象集合组 

document对象的属性、事件和方法应用示例如下： 

sub window—onmousedown‘鼠标按下子程序(事件) 

document．write(“写入文本到指定窗口”)‘写文本到指定窗 

口(方法) 

document．bgColor=“blue”‘设置页面背景颜色(属性) 

end Ib 

3 DItTML简介 

DHTML实际上是将 CSS(Cascading Style Sheet即层 

叠样式单)融合到 HTML之中，一方面仍然利用 HTML 

确定网页中的所有元素；另一方面利用 CSS标明浏览器 

如何绘制 HTML所指定的元素，并通过设置元素的 ID标 

识号 2_2，将网页中的相应元素确立为对象，以实现网页设 

计中的面向对象技术。 
一 旦将网页中的相应元素确立为对象，就可以充分运 

用VBScript[ J或JavaScript[ ]等脚本语言来更方便、更灵 

活地加以控制，使之像目前很多的软件开发工具一样，具 

有类似控件事件响应一样的元素事件响应特性，或者是类 

似控件属性值改变的元素动态特性，以实现特定的网页功 

能或显示效果。 

3．1 DH'I31L中的文本对象 

一 般将文本放在段(DIV)中，再通过 ID标识号加以 

引用。以下示例是三秒定时后演示该文本的过滤器效果 

的一段脚本。 

subwindow—onload 

TM1=window．setTimeout(“TMeounter”，3000) 

end sub 

sub TMd)unter 

filter—it(divTxt) 

end sub 

<DIV ID=divTxt style=“Pmition：Absolute left：20；top：10> 

<p>这是一段文本内容，用以演示过滤器效果 <／p> 

< ／DIV> 

3．2 DItTML中的图片对象 

在网页设计中有时希望自己定制一些按钮，来完成某 

些功能，这时候就可以设汁一个图片，并编写它的鼠标单 

击或双击事件脚本以完成相应的功能。以下示例说明如 

何在DHTML中将图片(Cmdlmg)元素作为对象来引用， 

用它来替代按钮使用，并编写鼠标的单击事件脚本以控制 

图片(IMG)的边框和背景颜色(这里简化了按钮在鼠标按 

下、释放以及单击后的状态的相应脚本)。 
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sub Cmdlmg—ondick 

IMG．style．b．e!-aroundColor=“#0ADCED” 

IMG．style．borderColor=“#FF0000” 

end sub 

<IMG ID=Cmdlmg Style=“tx3sition：absolute；left：10％；top： 

2O％ ：” 

arc=“C：＼MyWebSite＼Picture＼Cmdlmg．gif”> 

<IMG ID=IMGStyle=“position：absolute；left：10％；top：80％；” 

Src “C：＼MyWebSite＼Picture＼IMG．gif”> 

3．3 DItTML中的表格对象 

以往有些网页设计者在网上看到别人设计的内嵌字 

幕上卷的动画网页时，羡慕不已，也想亲自设计一个这样 

的网页来增添本站点的特色，但当他们查看该网页的源程 

序，发现这一动画效果乃Java applet所为时，则又因自己 

那浅薄 的 Java知识而不 得不望洋 兴 叹。现在 借助 

DHTML，只要将需要移动的内容放到一个表格(table)中 

(设置其 border=0)，然后在 VBScript脚本中将该表通过 

ID作为对象加以引用，并定时控制其位置属性，就轻松实 

现了字幕上卷的动画效果。以下示例就是网上股市展播 

网页设计的基本程序。 

subwindow—ordoad 

TM2=window．setlnterval(“moveWD”，100) 

end sub 

sub moveWD 

tblMV．style．pixelTop=tb1．style．pixelTop一1 

end sub 

<DIV ID=“tblMV”style=“Position：Absolute；left：20：Top：20 

> 

<table style=“background—color：‘#80A8E2”’BORDER=O> 

<tr><td align=leftwidth=16％>金龙基金<／td> 

<td align=right width=12％>1．86<／td> 

<td a =啦 ht width=12％>2．18<／rA> 

<／tr> <／table> 

<／DIV> 

3．4 DItTML中的按钮对象 

简单的按钮功能(如简单的Submit)无需编程，但若 

要实现一些复杂的功能时，则需编写其对应的脚本。以下 

示例说明如何在DHTML中将按钮元素作为对象来引 

用，并编写鼠标的单击事件脚本以控制图片(IMG)的style 

的边框和背景颜色属性(图片的HTML略)[ 。 

sub 0TlI 一onc~& 

IMG．style．baekgroundColor=“#0ADCED” 

IMG．style．borderColor=“#FF0000” 

end sub 

<form> 

<input type=bu~on ID=CmdOK value=“OK”> 

-· 一-+ -+  

< ／form> 

以上列举了几个典型的对象引用方法，对于其它的元 

素用法与此类似，这里就不一一列举了。 

3．5 DItTML中的ActiveX控件 

ActiveX控件是由第三方开发的，是可以插入到超文 

本文档中的另一种特殊的对象。ActiveX控件在计算机中 

注册为．OCX文件，浏览器显示包含 ActiveX控件的Web 

网页时，用．OCX文件绘制这个ActiveX控件。每个 Web 

网页中的ActiveX控件通过<OBJEcr>标志插入到超文 

本文档中，同样通过其唯一的ID标识号，在程序中引用 

它。以下是引用一个滑动块ActiveX控件，获得其当前数 

值的VBScript脚本。 

Sub RedScroll—Change() 

RedHex．Text=Hex(RedScrol1．Value) 

UpdateVals 

End Sub 

<0BJECT ID=“RedScmll”WIDTH=120 HEI( =21 ALIGN 

=CENTER 

CLAsSID= “CLSID：DFD181Eo 一 5E2F 一 11CE — A449 — 

00AA004A803D”> 

<PARAM NAME=“Size”VA1．1m =“4516；564”> 

<PARAM NAME=“Max”VA1．IIE=“255”> 

<PARAM NAME=“LargO3bange”VAL UE=“51”> 

<PARAM NAME=“Orientation”VALUE=“1”> 

<／OBJECT> 

4 结束语 

面向对象方法在web网页的设计中起着非常重要的 

作用，它为网页的设计中开发功能完善的交互式应用程序 

奠定了良好的基础，只有熟练掌握网页设计中面向对象的 

设计方法，并注意其本身所具有的面向对象特点，才可能 

设计出功能更强、风格更新的网页，从而进一步提升整个 

网站或 Intemet应用的主体功能。 
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