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基于 Struts+EJB拓展框架的小城镇电子政务 
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摘 要：为解决小城镇电子政务系统的推广使用的难题 ，针对 目前中国小城镇经济条件和信息化现状的不足，研究并构建 

了基于 Struts+EJB拓展框架的小城镇电子政务系统 。设计遵循 J2EE规范和 MVC设计模式 ，介绍了基于 Struts+EJB拓 

展框架的电子政务系统设计和实现过程。系统具有跨平台、低成本、开发高效快捷、可裁剪和移植性强等优点，解决了目前 

小城镇电子政务系统推广普及的一些瓶颈问题，适用于小城镇信息化建设项 目的需求 。 
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Research and Application of Small Town E ‘Government System 

Based on Struts+EJB Expand Framework 
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Abstract：After discussing the difficult problem of the little town E—government system popularize，considering disadvantage of the little 

town economic condition and informationization．The paper studies and builds the little town E—government system based on Struts+日B 

patulous framework．Following the criterion of J2EE and MVC design pattern，the system has many edvantages such aS crossing platform， 

low COSt，high efficiencydeveloping ，betterportability，etc．It solves thebottleneckofthelittletownE—government system po pularize．Itis 

adapted to little town informative construction projoct dmaand． 
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电子政务是指政府机构运用计算机技术和网络技术， 

将其管理和服务的职能转移到网络上去，同时实现政府组 

织结构和工作流程的重组优化，超越时间、空间和部门分 

隔的限制，建成一个精简、高效、廉洁、公正的政府运作模 

式⋯。调研表明，小城镇电子政务系统的目标是要建立政 

府信息化网络，建成覆盖机关各处室、各部门、基层各个单 

位的信息集成系统，实现行政机关的办公现代化、开发基 

于Web方式的办公信息系统。文中结合北京市房山区窦 

店镇政府电子政务系统的开发实例，详细介绍了系统的建 

设方案及wleb环境下的基于Struts+HB拓展框架的应用。 

1 系统构建与关键技术介绍 

1．1 系统框架 

J2EE是由SUN公司在 1999年 6月推出，作为使用 

Java构建信息系统的标准平台和环境。J2EE平台提供了 
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一 系列底层服务，如事务管理、安全性、并发性等，使得开 

发者无须过多关心系底层环境，而把主要精力集中在业务 

逻辑的开发上。本系统是基于 J2EE的4层模式的架构 

(见图 1)。它的最大优点是将业务逻辑放到系统服务和 

用户接I=I之间，从而使业务逻辑与表现层分开。 
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图 l 系统体 系结构图 

表现层包括系统人机对话接I=I、系统各项应用功能的 

整合等。业务层实现具体的业务功能，满足用户的最终需 

求，并提供可供各个应用层复用的、支持各类特定功能或 
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关键技术的模块、组件、控件或网络服务(Web—Service)。 

数据层包括系统内各种关系数据库 、文件数据库 、基于对 

等网络的分布式数据库、多媒体数据库的管理，以及政府 

资料的存储管理、访问保密、同步更新、安全传输等。 

1．2 Struts框架 

Struts是Apache软件组织提供的一项开放源码项目， 

它为JavaWeb应用提供了模型一视图 一控制器(Model— 

View—Controller，MVC)框架。Struts是实现 MVC模式 

的具体应用框架之一，其核心为一个灵活的、基于 Java 

Servlets，JavaBeans，XML(Extensible Markup Language)等 

标准技术的控制层L2 J。Struts提供了自己的控制器组件， 

还整合其他相关技术实现 MVC模式中模型组件和视图 

组件。Struts整合 EJB，JDBC等数据访问技术构造模型组 

件；整合JSP，XSLT等界面表示技术构造视图组件L3 J。在 

小城镇电子政务系统中，采用 Struts框架实现应用程序与 

其使用和操作的数据源相分离。 

1．3 FAg组件技术 

EJB是 J2EE体系的核心技术之一，是 J2EE体系的 
一 部分，是用于开发和部署多层结构的、分布式的、面向对 

象的Java应用系统的跨平台的组件体系结构。一个 EJB 

的结构由3部分组成，即Home接口(EJBHome)、远程接 

口(EJBObject)和组件 (EJBBeans)。EJB遵循 Java的 

“Write once，run anywhere”的原则，一旦一个 EJB开发完 

成之后，那么就可以部署在任何支持 EJB的平台上，而不 

需要重新编译或对源代码进行修改L4j，也就是说采用 EJB 

组件技术的电子政务系统具有良好的跨平台性。跨平台 

性使得服务器端不仅仅可以在 Windows下运行，而且很 

好地支持国产Linux，无需修改即可提供网络电子政务系 

统服务，便于在中国小城镇推广应用。 

2 基于 Struts+EJB框架的拓展实现 

2．1 纯 Struts+FJB开发框架的缺点 

首先实现基本的数据操作的Action重复开发。在 

Struts框架中，数据操作的每一个功能实现都需要专门开 

发，如都需要实现新增、修改、删除功能的 Action大部分 

逻辑是相似的，但都需要重复编写，不仅导致代码稳定性 

降低，也延长了开发过程和时间，不利于快速开发出原型 

系统u5 J。其次是耦合性强。在对数据库进行访问操作时， 

Action分别都有对 EJB的调用，一旦 EJB有所变动，涉及 

到的Action类的代码修改维护量大，web层和 EJB层存 

在过强的耦合性。再次是不利于扩展和维护，当数据结构 

增加或减少字段时，分别要实现相应 Action的修改，以及 

相应的EJB调用和 EJB修改，修改工作量相当大，无法快 

速实现原型系统的拓展 

2．2 基于 Struts+日 B的拓展框架 

在电子政务系统中涉及到大量的数据操作，在传统的 

语言环境中，这些功能虽然能够很方便地实现，但扩展性 

和维护性很差，在 J2EE框架下，每个功能的实现需要穿 

越多个层次才能完成。基于这种情况，基于模型驱动开发 

模式，对于J2EE框架下的数据操作可以订制一种通用框 

架，通过在不同模块中重用该框架，将大大简化对数据操 

作的开发过程，极大地提高了J2EE开发速度，同时又不 

丧失多层结构的天然优势，继承延续J2EE特有的可伸缩 

性和可扩展性。 

本拓展框架的基本特点是基于数据模型Model，确定 

数据模型后，该数据模型的增删改查功能可自动完成 ；如 

果需求变化，只要更改相应的数据模型就可以，完全不必 

再修改相应的数据操作功能的实现，这样节省了开发时 

间，保证了代码质量。 

在本系统框架下，存在 3种数据对象：界面表单对象 

ActionForm；数据模型 Model；实体 Bean。其中数据模型 

Model是表单对象 ActionForm和实体 Bean之间的传送 

体，通过 Model在前后两者之间实现数据映射(见图2)。 

WEB层Struts垭 }匡柴 EJB 层 

图2 拓展框架体 系结构图 

具体流程是：客户端发出请求后，请求被 web容器里 

控制器 Actionservlet截获；ActionServlet在 Struts config． 

xml配置文件中查找有效映射；找到有效映射后将相应的 

ActionMapping类和封装表单数据的 AetionForm类转发 

给实现应用程序的业务逻辑的Action类；在 Action的方 

法中对 Model类实例化，通过 ModelHandler类可以进一步 

调用 EJB，完成复杂的政务逻辑处理；最后通过 ActionFor— 

ward类将Action类的处理结果转发至目的地。 

2．3 基于 Struts+EJB拓展框架的具体实现 

下面就以政府部门的全程代理办公为例，介绍一下如 

何实现该拓展框架。全程代理办公的流程：政府部门在政 

府网站上有一个申请页面受理用户的申请，主受理单位在 

接受到用户的申请后，核查该申请是否在本部门审批前需 

要相关部门的审批，如果不需要，则可直接在本业务的审 

批流程内完成该用户的申请；否则主受理单位将该申请的 

审批子项 目在网上直接发布到各个相关的审批单位进行 

并联审批，并限制这些审批单位在规定时间完成审批。主 

受理单位汇集各审批部门的结果后，再在本业务的审批流 

程内完成该用户的申请审批工作，将受理结果反馈在网 

上，供用户查询。 

由于全程代理过程中不同部门处理的都是同一用户 

的申请数据，用Model类(代表一个数据对象)对申请数据 

建模，这样对具体数据对象的增删改查实现时，只要具体 
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实现 3个类 ：Model，ModelFoml和 ModelHandler，而 Mod— 

eIForm和 Model内容完全一致 ，因此，实际只需要 完成两 

个类：数据模型类 Model和数据模型操作行为类 Model— 

Handler。 

首先对数据建模，确定用户申请的数据结构，以建立 

申请的数据模型 model类： 

Public class Apply implements Model{ 

private StringApplyld；／／m户申请 ID 

private String name；／／用户申请名称 

private String description；／／用户 申请描述 

PublicApply()̈  

／／构造方法 

public Apply(String Ap plyld，String name，String description){ 

⋯ ⋯ } 

／／set或 get方法 

Public String getApplyld(){return Applyld；} 

Public void setApplyld(String Applyld){ 

This．Ap plyld=Ap plyId；} 

} 

ModelHandler类是开发申请数据模型的“处理器”，专 

门实现 EJB和前台界面之间的操作传递，这些传递功能 

的代码可以拷贝，不同数据模型，这个处理器功能代码基 

本相同，主要完成下面两个功能： 

1)根据主键从 EJB中获得存在的数据模型。 

2)接受用户界面的操作，调用 EJB的的新增、修改、 

删除等功能。 

Public dass Ap plyHandler implements ModelHandler{ 

／／初始化ModelForm实例 

Public ModelForm initForm (HttpServletRequest request)throws 

Exception{ 

Ap plyFormform = newAp plyForm ()； 

returnform ； 

f 

／／通过 EJB从数据库中根据主键获得申请数据 

Public Modal findModelByKey(String keyValue，HttpServletRequest 

request)throws 

Except／on{ 

ApplyManagerLocal Ap plyManager=(ApplyManager~ ) ． 

getService(FrameworkSexafces．ApplyEJB，request)； 

return Ap plyManager．getApplyByld(keyValue)； 

f 

／／接受用户界面的数据操作 

public void serviceAetion(EventModel em，HtttxServletRequest re— 

quest)throws 

java．1ang．Exception{ 

ApplyManagerLocal Ap plyManager=(Ap plyManagerLoca1) ． 

getService(Framework~rAces。ApplyEJB，request)； 

} 

对EJB进行开发配置，按照J2EE体系结构的要求， 

应分别建立 EJB组件实现数据库访问逻辑和业务逻辑。 

编写EntityBean以处理对系统数据库的数据访问。Enti— 

tyBean是对数据库对象的包装、持久化，每个 EntityBean 

对应数据库中的一个表。例如，当日申请表(APPLY)映 

射为 EntityBean，包括 ApplyBmpHome．java和 ApplyBm— 

pRemote．java两个接 El文件和 EJB本身的类文件 Ap— 

plyBmp． ava等，而 Session Bean相当于 Entity Bean的客户 

方，可以重建它对应的 Entity Bean，并使用 Entity Bean提 

供的服务。SessionBean接口类ApplyHome．java负责控制 

Bean的生命周期(生成、删除、查找 胁 1)；组件接口Ap— 

ply． ava对应 Bean的实现类申明业务逻辑接El；Bean实现 

申请类。ApplyEJB．java包含了业务逻辑所有详细设计细 

节，实现对申请的合法性进行审查并转发到相应的部门， 

该组件提供给用户一个 SendApply方法和 Receiveapply 

方法，同时实现 avax．ejb．SessionBean所定义的接口。 

最后在 Struts的标准配置文件 struts—config．xml为 

该申请数据的模型进行 ActionForm的配置、界面输出配 

置及接受界面输入配置，完成拓展框架搭建，使得 Action 

对象中通过申请数据的模型访问SessionBean，形成 Action 

(Struts)--model--SessionBean--EntityBean的模式，在很 

大程度上保证了系统清晰的层次结构及良好的性能，实现 

了Struts与 EJB的有机结合。 

3 结束语 

Struts是基于 MVC模式的非常优秀的应用框架，它 

把用户界面和事务逻辑分离开，使得 web层易于管理和 

扩展。而 EJB是J2EE平台的中心，它作为一种实现业务 

逻辑的组件技术，具有可扩展性、事务处理和安全保密性。 

文中结合二者优势提出了一种拓展框架的运用，该框架避 

免了将二者纯粹结合出现的不利情况，将业务核心集中在 

日B层完成，实现了E丁B层和web层解耦，在web层实现 

MVC模式和 EJB方法调用，使得编程难度降低，且形成 

模板化，从而使得本系统具有易于维护和扩展、低成本、高 

效率等特点，适应当前中国小城镇的实际情况，能解决 目 

前小城镇电子政务推广普及所面临的一些瓶颈问题。 
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